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La grande foto

Lamodificadel video digitale e stata sempre dominio esclusivo dei professionisti. | progressi
dellatecnol ogia hanno perd messo alla portatadi quasi ogni personalapossibilitadi creare delle
produzioni di video desktop anche stando in casa. Dato che i personal computer diventano
sempre piu potenti, anche i software di modifica del video diventano sempre pitl intelligenti.

Ulead VideoStudio vi piazzaall’ avanguardia dellatecnol ogiadel video offrendovi unaserie
completadi strumenti per tagliare, mescolare, esguire dei tioli, aggiungere effetti speciali, e fare
con il vostro lavoro quasi tutto quello che digitalmente e fattibile. Anche un principiante riesce
araggiungere dei risultati professionali, dato che VideoStudio trasformail procedimento
complicato dellamodificadel video in un affare semplice e divertente.

Introduzione al video
digitale

Nel mondo sono stati venduti decine di milioni

di camcorder e di persona computer, ele I' DV camcorder Elmr l‘
schede di cattura video servono per il sono compatti |

. . facili da operare
collegamento frai due apparecchi. Queste L

card permettono il trasferimento dei dati video
dal camcorder allo disco rigido del computer.

L’ introduzione dellatecnologiadell’ interfaccia
|EEE 1394, nota anche come FireWire o
i.Link, el’emergere di unagenerazione di
camcorder completamente digitali hanno

permesso |'emergere di un nuovo formato -il ‘.
video digitale (digital video DV). " ] o

. ¥ VideoStudio vi permette
VideoStudio supportatotal mente lamodifica ;”r Ofgre ‘;’ﬂ’ 3,“3,’5; odf'r” ‘L/l‘r’;" I
del video digitale (DV) e mette nelle vostre vasta gamma di media
mani tutti i vantaggi del lavoro con questo di memorizzazione

formato.
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Funzioni chiave del DV

Il video digitale pud vantare un’ ottima qualita
senza dispersioni, dato chei dati vengono
elaborati in unaformapuramente digitale. La
suazonadi visualizzazione é grande, con
720x480 pixel, con oltre 500 linee di
risoluzione orizzontale e PCM 16/ 12 -bit di
suono stereo. Questo viene a significare
immagini piu nitide, colori pitvivi, euna
vivace qualita CD del suono.

| dati del video digitale possono venire
controllati e maneggiati piu accuratamente
chenoni segnali analogici. Questo rende piu
facile per voi applicare modifiche, transizioni
ed effetti speciali adei segmenti specifici o
perfino a un singolo fotogramma.

E naturalmente la portabilita &€ un grosso
vantaggio del video digitale, dato chei
camcorder e i nastri DV sono pitl compatti e
leggeri da portare in confronto alle controparti
analogiche.

Da analogico a digitale

VideoStudio supportaancheil video analogico
per permettervi di convertireil video dai
vecchi nastri High-8, 8 mm, VHS, e SSVHSIn
dischi compatti digitali.

Usate una scheda analogica di cattura per
digitizzareil footage dai dispositivi analogici.
Quando li avete digitizzati, potete modificare
guesti footage nel vostro computer e farne
I’ output in un formato di vostra scelta.

Per applicare effetti digitali in
VideoStudio, e necessario un
semplice clic di un pulsante
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Introduzione a MPEG

I1 Moving Picture Experts Group (MPEG) ha
definito una serie di standard per comprimere
oridurreladimensione dei file di video onde
rendere piti facile lavorarli al computer.

VideoStudio vi permette di lavorareconi
formati sia MPEG-1 che MPEG-2 per creare
dei filmVCD e DVD con unatecnologia
fantastica di precisione al fotogramma.

MPEG-1

Noto anche come standard Libro Bianco,
MPEG-1 vi offreun video di qualitaVHS, che
potete incidere in un CD e poi eseguire
usando un normale CD player. Comunemente
noto come formato VCD, MPEG-1 permette
che oltre 70 minuti di video e audio di buona
qualita vengano memorizzati su un solo disco
CD-ROM.

MPEG-2

E uno standard per codificare il video a tassi
di dati piu ati einun formato interlacciato.
MPEG-2 permette una registrazione del suono
multicanali e permette unarisoluzione quattro
volte piu grande di MPEG-1. Esso e
ottimizzato per e applicazioni piu elevate

come trasmissioni viasatellitee DVD.

ry

FONTE VIDEO

=

r VideoSt:ldio T

MPEG-1 MPEG-2
| |
INTEGRATO INTEGRATO
DI VCD DIDVD
Authoring Authoring
Tool Tool
(Creazione guidata Ulead DVD) (Creazione guidata Ulead DVD)
g’ gl
VCD DVD

Nota: MPEG-4, uno sviluppo piu recente, permette che
video e suono registrati da fotocamere e microfoni
funzionino bene con le controparti generate dal
computer.
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Come funziona
VideoStudio

VideoStudio segue un paradigmafase per fase,
in modo che i compiti restino semplici senza
complicazioni dal principio alla fine.
VideoStudio offre anche oltre cento effetti di
transizione, capacita professionali di titolatura
estrumenti semplici di creazionedellacolonna
sonora. Potete imparare in pochi secondi, e
creare in pochi minuti.

VideoStudio rompe il vostro film in tracce
separate, offrendovi un’ampia liberta di
creazione. | cambiamenti fatti su una traccia
non influiscono sulle altre tracce.

Dopo aver trasferito il footage dal camcorder,
voi potete metterein ordine le scene, applicare
gli effetti speciali, overlay delle immagini,
aggiungere dei tioli animati, sincronizzare una
narrazione con voce Sopra, e usare unamusica
di sottofondo presa dai vostri CD preferiti in
formati come WAV e MP3. Tutto questo puo
essere realizzato usando le operazioni trascina
erilascia, tagliaeincolla, o selezionaeapplica

Tutte le tracce del vostro film vengono poi
organizzateinunfiledi progettovideo (*.VSP),
che contienetutteleinformazioni video eaudio
su come il vostro film & messo insieme.

Quando tutto & pronto epr partire, il computer
raccoglie tutte le informazioni necessarie per
creare il vostro file di film definitivo. Questo
processo si chiama rendering.

Poteteallorafare!’ output edistribuireil vostro
film come titolo DVD/VCD/SVCD, video
continuo per Web page, o alegato di e-mail.
Potete anche registrare il film di nuovo nel
camcorder o VCR.

L-

Il footage puo venire
catturato dal vostro
camcorder e digitizzato
per i lavori di modifica
nel vostro PC

| componenti di un prodotto finito mostrati nel
Modo Timeline
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Che cosa c’e di nuovo?

Approfittate delle nuovissime funzioni e potenziamenti di VideoStudio:

« Design di interfaccia avanzato - Godetevi
il lavoro con un’interfaccia cherisponde
basata sul compito. La Finestradi Anteprima
si puo perfino ingrandire per permettervi di
analizzare colore, trama o movimento pitin
dettaglio mentre utilizzate inpieno lo spazio
del display anche ad unarisoluzione di 1024 x
768 0 superiore.

Ingrandisci

+ CatturaMPEG dal EEE 1394- Catturate Editar Plug fn & cat L
MPEG direttamente dal vostro DV camcorder e

conl’interfaccial EEE 1394. Risparmiate
tanto spazio nello disco rigido ed evitate il

Diescrizione:

Plug-in di cattura Ulead MPEG per diiver di ;I

lavoro di dover convertirei filein MPEG. Chi cattra Direct Show
haintenzione di fare’ output dei filmin VCD L]
0 DVD non pud farne amenol iR Anula Guda |

* Riscontro scena mentre si cattura in file
multipli - Gestite meglio i vostri file!
Durante la cattura, rompete il vostro video in
diversi file automaticamente basati sui
cambiamenti nel registraredatae orario.
Questo si applicaal video di formato DV.

df','f Opziani

Riscontro Scena

e Maodificatime code SMPTE - Per i lavori di
modificacherichiedono precisionedi orari,
comeleanimazioni il time code SMPTE
(Society for Mation Picture and Television
Engineers) vi permette di lavorare piu
vel ocemente e con maggiore efficienza.
Assegnando un numero aciascun fotogramma
che rappresenta ore, minuti e secondi,
ottenete un controllo accurato fotogramma
per fotogrammadel vostro lavoro di modifica.

e Animazioni Ulead COOL 3D - Generate dei
grafici animati con degli effetti speciali
affascinanti in Ulead COOL 3D e
semplicementeinseriteli nellaTracciaVideo o
Overlay. Il pacchetto di titolo 3D piu in voga
di Ulead, Ulead COOL 3D, vi permette
perfino di specificareil tasso o ladimensione
del fotogrammaei codec.
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Movimenti del titolo migliorati - Una vasta
gammadi preimpostati di stili di movimento
nellacartellaLibreria Animazionevi permette
di produrre una spettacol are coreografia di
titoli attraenti da combinare con |’ aspetto e
tenore del vostro video.

Overlay di video e d'immagine - Realizzate
delle combinazioni dinamichedi video e
immagini sovrapposte. | controlli di
trasparenzarimuovono lanormale caselladi
limitatrice, cosi che potete crearelogo
animati, clip di cartoni animati soprail
footage in diretta, e tanti altri effetti
interessanti.

Immissione QuickTime - Immettete il
vostro video nellaWeb in QuickTime con una
qualitafotogramma pieno (640 x 480),
movimento pieno (30 fps). QuickTime € una
piattaf orma standard incrociata che supporta
molti formati di file e codec.

Anteprimalmmediata - Visionatein
anteprima il vostro video senza dover creare
un file temporaneo. Selezionate Anteprima
Immediata per salvare spazio nello disco
rigido etempo del rendering.

Supporto CD-ROM multiplo - Agganciate
diversi CD-ROM drive a vostro PC ele
tracce musicali possono venire acquisite da
ognuno dei drive cheviene selezionato.

Anteprima Alta Qualitd,

I‘v’Dce sopra

Disca:

Traccia:

husica ‘
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Requisiti del sistema

Il Video esige tante cose dal computer. Quando installate il vostro sistema per la modifica del
video, i fattori fondamentali da considerare sono ladimensione e lavelocitadel vostro hard
drive, RAM, e processore. Questi determinano quanto video potete memorizzare e con che
velocita potrete elaborare o render i vostri file. Se avete la possibilitadi installare un hard drive
pit grande, un RAM piu veloce e un chip piu veloce, fatelo. Ricordatevi sempre comungue
che latecnol ogia cambia molto rapidamente, e che, se valutate in precedenzail tipo di progetti
di modificadel video che avete in programmadi fare, sarete meglio in grado di determinare il

tipo di installazione che piu faal caso vostro.

Qui di seguito diamo i requisiti del sistema per
installare VideoStudio:

Microsoft Windows 98, Microsoft Windows
98 SE, Windows Me, Windows 2000,
Windows XP

Consigliato CPU di velocita 450 MHz o
superiore

64 MB di RAM (128 MB o superiore per la
modifica)

500 MB o piu di spazio libero su disco
rigido; si raccomandano 4 GB (si possono
otteneremigliori risultati conundiscorigido
UltraaDMA/66 da30 GB, 72000 rpm).
Schedadi catturacompatibile Video for
Windows e DirectShow

Scheda sonora compatibile Windows
CD-ROM o DVD-ROM drive

Suggerimento: leggere attentamente le istruzioni dei

componenti hardware in uso, in particolare quelle
relative alla scheda di acquisizione. Consultare
inoltre il manuale utente della videocamera o della
periferica di acquisizione utilizzata.
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Controllo dello hardware prima di usare

VideoStudio

Per garantire che laproduzione del vostro video procedalisciae senzaproblemi, cliccate, cliccate
Pannello di Controllo: Sistemi - Gestione periferiche e controllate se i vostri dispositivi
funzionano correttamente conforme al vostro Sistema Operativo (0/S).

Scheda di cattura DV IEEE 1394

| seguenti sistemi operativi di Windows supportano la scheda di cattura IEEE 1394. Ricordatevi
sempredi accendereil vostro DV camcorder o VCR collegato all’ interfaccia | EEE 1394 in modo
che possa venire riscontrato come dispositivo d' immagine o come controller di suono, video e

giochi.

Windows 98

Windows 98 supporta solo il driver DV della
Texas Instruments ma non |o fornisce. Cercate
i driver (seinclusa) che accompagnano lascheda
|EEE 1394. Controllate chei dispositivi seguenti
funzionino correttamente;

* Controller Bus 1394
« Controller di suono, video egiochi: 1394
camcorder

Windows 98 Seconda Edizione /
Windows 2000

Windows 98 Seconda Edizione e Windows 2000
comprendono il driver DV di Microsoft e
supportano ancorail DV driver della Texas In-
struments. Controllate chei seguenti dispositivi
funzionino correttamente:

e Controller Bus 1394

« Dispositivo d'Immagine: Microsoft DV
Camerae VCR (Solo per Microsoft DV
driver.)

e Controller di suono, video egiochi: 1394
camcorder (Solo per Texas Instruments DV
driver.)

Proprieta - Sistema HE
Generals Gestione peiriche | Profii hardware | Prestazioni |
& Mosua periferiche pertips T Mastia periferiche per connessione
-2 CO-ROM =]
(-8, Controller audio, video e giochi
- Controller bus 1334
-4 Contraller Host PCI OHCI compatisile IEEE 1394
-2 Controler disco floppy
2 Cantroller disco rigido
& Controller USB (Universal serial bus)
-T2 Mouse
1% Feriferiche d ione immagini
Cameorder
-], Perferiche di sistehh
Forte [COM e LFT)
Schede di rele
Schede video
Schermi
Eroprista sggora | Bimuovi | stewpa. |

Un elenco delle periferiche in Gestione
periferiche all'interno della finestra di dialogo

Sistema, Windows Me.
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Windows Millennium Edition (Me)

Windows Me supporta completamente la
scheda | EEE 1394. Controllate chei seguenti
dispositivi funzionino correttamente:

Proprietd - GEMERIC IDE DISK TYPE47 [ 2] ]
« Controller Bus 1394 Generdlo Impastazori | e |
e Laclassedellaperiferica61883 =) GEMERICIDE DISK TYPE4?
* LaC| asse del I a perlfen CaAVC | eliidestinazione; Reyisine Hmwars:
e (Marca) DV Camcorder: Lamarcadipendedal Humero italogica
DV camcorder collegato allascheda e
ye . I=| Discannet ™ Rimowibile
d Interfa:CIal EEE' = Sinciorizea tastermenta deti B | [rtermuntie
W_ d XP ™| Hctificainserimentaautomatica v DMA
Inaows
N Lettera associata all'unita:
Windows X P supporta completamente | EEE B e
1394 ed é anche I’ unico PC O/S che offre N
I"accesso senzafili alle fotocamere e ad altri Ukl it [T
dispositivi in un network. Su un home
network senza fili IEEE 802.11, collegate un s
laptop dotato di IEEE 1394 con un PC basato Scheda Impostazioni dopo
su Windows XP e avete accesso immediato a aver fatto clic su Proprieta
tutti gli altri dispositivi collegati. e o oo i
. . . . controllo: Sistema - Gestione
Per eseguire Vi gleoStudl_o sotto Wi qdows XP, periferiche
controllate chei seguenti dispositivi
. . ! ™ Rimoyibile
funzionino correttamente:
I | rterrpt 112

e 1394 Bus Controller
e 61883 Device Class Prere
* AVCDeviceClass

e (Marca) DV Camcorder: Lamarcadipendedal
DV camcorder collegato allascheda
d'interfaccial EEE.

Per Windows 98 e Windows Me, selezionare I'opzione DMA in Gestione periferiche, nella
scheda relativa alle impostazioni dell'unita disco. In Windows 2000 I'opzione DMA non
viene visualizzata ma & sempre abilitata. Questa funzione consente di evitare eventuali problemi
di scarto di fotogrammi durante I'acquisizione video.

Nota: Oltre ai driver Texas Instruments e Microsoft DV comunemente usati, ci sono altri driver disponibili. Consultate
il manuale del vostro camcorder per i driver adatti.
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Scheda di cattura analogica

Windows 98, 2000, Me, e XP supportano le schede di cattura analogica. Ricordatevi di
accendere il camcorder 0 VCR e di collegarlo al vostro computer. Poi controllate che i
seguenti dispositivi funzionino correttamente:

e Controller di suono, video e giochi

Porto USB

Il connettore Universal Serial Bus (USB) vi permette di collegare una vastagammadi
dispositivi a vostro computer con facilita e rapidita. Questi dispositivi comprendono
fotocamere digitali, Webcams, e quasi ogni computer peripheral. Dato che Windows 98, 2000,
Me e XP supportano completamente USB, installareil driver per questo dispositivo e rapido e
facile. Controllate cheil seguente dispositivo funzioni correttamente:

¢ Universal serial buscontroller
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Installazione e operazione di
VideoStudio

Per installare VideoStudio: uLEAD)
1 Mettereil CD di VideoStudio nel CD-ROM s w lleal”

drive. ' a

N

i

2. Quando apparelo schermo di Installa,
seguireleistruzioni per installare

@ Installa Ulead VideoStudio 6

VideoStudio nel vostro computer. @) sttt crver
Nota: Se lo schermo di Installa non appare dopo avere %L:ii:nm 5.3
caricato il CD, potete avviarlo manualmente .
cliccando due volte I'icona My Computer sul vostro

@ ==

desktop, poi cliccando due voltel’icona del CD-
ROM drive. Quando la finestra del CD-ROM si
apre, cliccate due volte I'icona Installa.

Schermo d’installazione di VideoStudio

Installate anche le applicazioni seguenti, perche sono molto importanti per fare funzionare
beneil video digitale nel vostro computer. Il programmadi installazione vi accompagnera
nel processo d’installazione di:

e QuickTime
¢ Windows Media Format
¢ RedPlayer

e Acrobat Reader

Nota: Saltate questo passaggio se avete gia delle versioni
piu recenti delle suddette applicazioni di supporto
installate nel vostro PC.

. [ Accessori r
ogram

:

Preferii
@ Dati recenti

Per eseguire VIdeOStudIO _% e »é chmsn: Emﬂa\ ) : U\eadP\ck—a—V\de
» Cliccateduevoltel’iconaVideoStudio sul g Ld ‘ T ey

desktop di Windows. oot

OFRJRE Chiudi sessione.
» Selezionatel’iconaVideoStudio dal gruppo di T -

programmai di VideoStudio nel menu Iniziadi Esecuzione di VideoStudio dal menu Inizia di

Windows Windows
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Configurazione di VideoStudio

Camcorder, VCR e VCD/DVD player sono le fonti comuni di footage video. Per assicurare
un’interazione liscia fra queste fonti di video e il vostro computer, accertatevi che le
impsotazioni di VideoStudio siano configurate in modo corretto in base a dispositivo di cattura
cheutilizzate.

DV (scheda di cattura IEEE 1394)

Per controllare I'installazione di VideoStudio
per I'interfaccia DV:

1

2

Collegareil camcorder allaschedadi cattura
IEEE1394.

Inserireil nastro video nel camcorder e
accenderlo. Assicuratevi che sianel
modo riproduzione (di solito chiamato VTR o
VCR). Consultateil manuale del camcorder
per leistruzioni specifiche.

Il Plug-in di Catturaeil Controllo
Dispositivo verranno riscontrati
automaticamente basandosi sul modello
selezionato.

Cliccate Fase Cattur a e controllate seil
vostro dispositivo viene mostrato nel
Pannello Opzioni sotto Driver.

Nota: Quando il camcorder e nel modo Registra (di solito

chiamato TELECAMERA o FILM ), potete ancora
catturare il video in diretta direttamente in
VideoStudio, anche se non c’e un nastro video
inserito.

Le tdie Cor

I Impostazioni . Cattura \DHN
18] Catfura Video
| Cafturaimmagine
Lo Opzioni

Riscontro Scena

0

Formato:

Diriver:

Fotograrmmi catturati:45

Fotogrammi perduti: 0

P | ® Hodo diCattura

Oiriveer:

Controllate che il vostro dispositivo sia elencato
sotto Driver
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Scheda di cattura
analogica

Per controllare I'installazione di VideoStudio
per I'interfaccia analogica:

1

Collegateil camcorder, VCR, o altro
dispositivo di fonte video alla vostra scheda
di cattturaanalogica.

Inseriteil nastro video nel dispositivo di
cattura e accendetelo. Assicuratevi che sia
nel modo riproduzione (di solito dettoVTR o
VCR). Per leistruzioni specifiche, consultate
il manuale del vostro apparecchio.

Il Plug-in di Catturaverrariscontrato
automaticamente.

Cliccate Fase Cattura e controllate seil
vostro dispositivo viene mostrato nel
Pannello Opzioni sotto Driver.

Nota: Se il vostro dispositivo di cattura supporta fonti

multiple di video, la finestra di dialogo Fonte di
Input vi permette di selezionare la fonte di video
desiderata, come Composita, Sintonizzatore, o S-
Video. Parimenti, se avete delle fonti multiple di
audio, questa finestra di dialogo vi permette di
selezionare la fonte di audio desiderata.

I Impostazioni < Catura |DHN
1U®] Cattura Video

107] Cattura immagine

J,'," Opzioni

W iecontolEeEns

Formato:
Driver: ge Tl [
Fotograrnmi catturati:45

Fotograrnmi perduti: 0

3 | ® Htodo di Cattura

Fonte di Input [ x]

~Wideo

Forte dilnput:  [video Svideo s

Sintonizzatore
 NTSC
AL

~Audio

Dispositivo gttive [ M T-4Y Capturs Audia -
o |

Annulla | Guida |

Dispositivo di input USB

Per controllare I'installazione di VideoStudio
per I'interfaccia USB:

1

Collegate il vostro dispositivo di fonte video
al vostro porto USB usando un cavo USB
standard e accendetelo.

Il vostro Plug-in di catturaverra

automati camente riscontrato.

Cliccate Fase Catturaecontrollate seil
vostro dispositivo viene mostrato nel
Pannello Opzioni sotto Driver.

I Impastazion . Cafiura \DRN
A[®] Cattura Yideo
121] Cattura immagine
"€ - Qpzioni

W iconioEeenn

&) 0
Faormato: MPEG A4
Driver: Logitech Qu [+

Fotogrammi catiurati
Fotograrmri perduti:

3 | ® todo di Cattura
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Come muoversi in VideoStudio

L’interfaccia VideoStudio € stata progettata per rendere intuitivo e divertente il compito avolte
complicato di modificadei film nel vostro PC. L'illustrazione di questa pagina mostra una
visione generale di tutto il programma, mentre le pagine successive spiegano in dettaglio le
funzioni pit specifiche.

Pulsanti Traccia

Ciascuno di questi attiva una Pannello Opzioni Finestra di
traccia da modificare. Cliccate Contiene controlli, Anteprima Pulsant tell
un pulsante per cambiare la pulsanti e altre Mostra il clip, filtro Clu' sz;? e car eb_a |
Finestra di Anteprima e le informazioni. video, effetto o titolo Iccale tpetlelr anI]I lare 1e
opzioni disponibili di attuale. \Ii?[)lree r‘:;f € della
conseguenza.
a attura oryboard ffetti | Overiay oo ¥ AUGID g Pulsante Carica media
f IintnC Cliccate per aggiungere dei
Jﬂiﬂﬂjﬂﬂjﬂ' . file video o audio ala
= Libreria.
)
1Kl e ’ Libreria
... Salvavidea itagliato /A -_
4] Salvalstonanea ) Memorizza e organizza
| Espora yﬁ tutti i vostri clip dei
i el el 'fr = media.
(1) Proprista '
- & Barra di Taglio
Viene usata per tagliare,
modificare e ritagliare i
o0l B ) clip video.
n i 5"'@ W ) . .
(“Fiprsina 1 Apola ) o) DIDIO Timeline

00,00.08,00

(@@ Lo m 00,00.02.00 00,000:00 00,00.06,00

00,00:10:00 00,00:12.00

Rappresenta il periodo di
tempo in cui un clip
appare nel vostro film.

Pannello Opzioni

Il Pannello Opzioni cambiaa secondadel
modo del programma e dellafase o tracciain

cui state lavorando. I Pannello Opzioni pud 0: 10
contenere una o due tabule. L e informazioni il ] ¢
di ciascuna tabula variano a seconda del clip =
%I eZl onato. él Salva lstantanea
E'i Esporta
1_1 Dividi %fdeno
(1) Proprieta Pannello Opzioni nella

Fase Storyboard
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Controlli dello Zoom
Aumenta o diminuisce il
numero di fotogrammi

mostrati nella Timeline.

(R ] | 3¢

| Salvavideo fitaglisto
@ | Salvastananea
'~ | Espora

.| Dividi Videa

3 Proprieta

Gamma selezionata

Queste barre colorate
rappresentano la parte tagliata o
selezionata di un clip o progetto.

Barra di Anteprima
Cliccate e trascinate
questi controlli per
scorrere un clip. La
posizione viene mostrata

ks

Time.avi | Sunsetmpg Presentat

Overload, Evening

Earth.mog “wiheel avi

nel cotnenuto della
Finestra di Anteprima.

Manico di taglio
Cliccate e trascinate per
tagliare un clip.

Unita di tempo
Rappresenta il tempismo
dei clip in ore : minuti,
secondi e millesimi di
secondo.

Storyboard e Timeline
Cliccate le tabule per alternare
frail Modo Storyboard e il
Modo Timeline.

1

Inserisci file dei media
Mostra un menu che vi
permette di mettere i clip di
video, audio o immagine
direttamente nel progetto.

ToolTips

_) @om
oo v

Controlli scorrimento
progetto

Usate i pulsanti sinistro e
destro o afferrate la Barra
di Scorrimento per girare
nel progetto.

Mettete il mouse sopra un pulsante o oggetto per
e mostrare un palloncino che identifica la voce.
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] ] 6

| Salvavideo ritagliato

@ Selvalstantanea

gj Esporta.

i Ale e e

(3) Proprista

Pulsanti del Navigatore

Questi si possono usare per girare nel
progetto o nel clip selezioanto. Vedere

a pagina 22.

=%

Salva Progetto
Mostra la finestra di

B dialogo Salva con Nome
| per salvare il file VSP in
Earth mpg || Cunercy... | Wheelavi una cartella di vostra
scelta.

Cestino Rifiuti

00,00.02.00

00,00:10:00

00:00:12:00 00:00:14:00 Tl’aSCinaIe e rIIaSCIaIe |
clip qui per eliminarli dal
progetto. Potete anche
selezionare un clip e
premere il tasto Elimina
sulla tastiera.

Proprietd Progetta...
Preferenze... FB
Ricollega.

Gestione modelli...
Gestore di CreaFilm...
Gestore File Anteprima
Gestare libreria

Seleziona Controllo Digpositivo. .

Modifica Plug-in di cattura...

Guida di Ulead VidzoStudio £.0... F1
Homepage della Ulead

Homepage VideoStudio

Supporta Techico

Registrazione Onling

Infarmazioni su Ullead YideoStudic 6.0
Uscita

Menu che esce fuori
Impostazioni e Comandi

Guida Sensibile al Contesto

Questo pulsante attiva la funzione Guida Sensibile al
Contesto. Dopo che vi cliccate sopra, il cursore
diventa un punto di domanda. Spostatelo sopra un
oggetto nel programma e cliccate di nuovo.

Impostazioni e Comandi
Questo pulsante fa uscire fuori un
menu che contiene molti

strumenti utili come Guida in linea
e Preferenze. Potete anche
installare Controllo Dispositivo e
Plug-in di Cattura da qui.

Annulla e Ripeti

Ogni cambiamento che fate e che
non vi piace potete
immediatamente fissarlo o
annullarlo cliccando il pulsante
sinistro. E se per caso cambiate idea,
dovete semplicemente cliccare
Ripeti.
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Home

Precedente

Torna al punto precedente di
un progetto, clip o area
selezionata.

Ritorna al punto iniziale di un
progetto, clip o zona

selezionata.

Segnale in / out
Utilizzate questi pulsanti per segnare il punto
in cui desiderate che un clip inizi e finisca

Esegui Progetto

Successivo
Sposta sul punto immediatamente successivo dopo il
punto presente in un progetto, clip o zona selezionata.

Fornisce le opzioni per selezionare fra

Anteprima Immediata e Anteprima Alta
Qualita. Scegliete Anteprima Immediata
per un’anteprima veloce senza rendering.

Per render il progetto, scegliete Anteprima

Alta Qualita.

Esegui Clip

Cliccate per eseguire un clip video o audio.
Tenete premuto [MAIUSC] per eseguire
solo la durata selezionata (fra Segno in e

Segno out) sulla Barra di Taglio. Durante il
riproduzione, cliccate di nuovo il pulsante

per fare ferma.

Fine

Sposta a punto finale di un
progetto, clip o zona
selezionata.

Ripeti
Esegue un progetto, clip o
zona selezionata in

continuazione.

Volume del Sistema
Cliccate e trascinate lo slider
per regolare il volume
dell’output di un clip audio o
musicale. Questo regola
contemporaneamente il
volume degli altoparlanti.
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La Libreria

LaLibreria & un magazzino deposito di tutte le cose che vi necessitano per creare un film:
video clip, filtri video, clip audio, istantanee, effetti di transizione, filedi musica, titoli eclip di
colore. Questi sono noti con il nome collettivo di mediaclip.

Per aggiungerei media clip alla Libreria: JJ_J J U_J _J

1. Cliccate Carica Video per aprire una "L CaricaVideovi
finestra di dialogo per trovare il clip dei mm‘am permette di
media da inserire nella Libreria. U;‘gtage;g:g‘i?ur?gg‘:

2. Selezionate il file desiderato. ala Libreria

3. Cliccate Apri quando avete finito.

Nota: Potet anche trascinare e rilasciare i file da Windows

Explorer direttamente nella Libreria. -
F‘CEDB
| izl

Elimina

Dividere gen Seena:

Il tipo di clip che potete inserire dipende dalla b
fase'ln cui state lavorando (comg Titoloo W Cliccate a destra sulla
Audio). Usate il mouse per trascinare e Iisedssi s Libreria per

visualizzare le
proprieta di un clip e
per copiarlo, eliminarlo
o dividerlo per scene.

rilasciareclip singoli o multipli dallaLibreria
nellaloro destinazione.

Earthmpg  Currency... ‘wheel.avi

Nella Fase Storyboard, potete trascinare e
rilasciarei clip simultaneamentedallaLibreria
nellaTimelinesiache siate nel Modo Timeline
0 nel Modo Storyboard.

it

Ewvening..

H Tenete premuto [Ctrl]
1 o [MAIUSC] per

Currercy...  Wheel.avi selezionare dei Cllp
multipli.




Per eliminarei clip dei media dalla Libreria:

1

2

Selezionateil clip darimuoveredala
Libreria.

Trascinateil clip selezionato nel Cestino
Rifiuti o premete[Elimina]. Potete anche
cliccareadestrail clipnellaLibreriae
selezionare Elimina.

Quando vi vienerichiesto, verificate se
voleteancheeliminareil filedi fonte dal
vostro disco rigido.

Ulead YideoStudio ]

@ Wuoi cancellare 'anteprima’?

Annulla |

Finestra di dialogo Elimina anteprima (Il file di
fonte non verra eliminato.)

Gestore libreria
Il Gestorelibreria organizzale vostre

L3

Cestino Rifiuti

Ulead YideoStudio ]

@ Yuoi anche cancellare il file P207.mpg ?

Annulla |

Finestra di dialogo Eliminazione file di
fonte (Il file di fonte verra eliminato.)

Nota: Eliminando i file di fonte dal vostro disco rigido, voi

li rimuovete per sempre dal vostro. Forse non riuscirete
piu a ricuperarli.

cartelle personalizzate dellaLibreria. Queste
cartelle vi aiutano amemorizzare e gestire
tutti i tipi di file dei media.

Per usareil Gestorelibreria:

1.

4,

Cliccate Impostazioni e Comandi e poi
selezionate Gestore libreria. Potete anche
cliccarelafrecciaCartella

Selezionate un tipo di media dall’elenco
Cartellapersonalizzatadisponibile.

Cliccate Nuovo per mostralafinestradi dialogo
Nuova cartella personalizzata e creare una
nuova cartella. Scrivete un nome sotto Nome
della cartella e una descrizione sotto
Proprieta. Cliccate OK.

Cliccate Revisiona per rinominare o
modificare la descrizione di una cartella
personalizzata selezionata.

Cliccate Cancella per rimuovere una cartella
personalizzata selezionata dalla Libreria.
Cliccate Chiudi.

Pulsante freccia
7 Cartella

Gestore libreria

Cartella personalizzata disponibile:

Yideo i

EEvisional.
Ganele
Chiud
Guids

— Proprieta

Finestra di dialogo Gestore libreria
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Fasi per creare un film

VideoStudio e disposto in un formato afasi, seguendo le voci dellaBarradel Menuin cimaal
programma, da sinistra a destra. Cliccate una fase sulla Barra del Menu per andare direttamente
aquellafase. Lafasein vui attualmente vi trovate € evidenziatain giallo.

Non € necessario lavorare ogni volta attraveso ciascuna fase, ma queste fasi possono servire
daguida alla creazione di un film completo. Queste fasi non necessariamente occorre seguirle
nell’ ordine in cui vengono presentate.

Il vostro lavoro viene salvato in un piccolo file di progetto (*.V SP) che organizzainsieme tultti i
vostro file dei media. Un file di progetto NON ¢ lo stesso che un film e i cambiamenti apportati
ad non influiscono sui vostri clip dei media. E possibile avere un numero di progetti
diversi usando gli stessi clip.

CTnizia v |

LaFase Inizio e quellaper creare un nuovo file di progetto o aprirne uno gia
esistente. Questa € la prima fase necessaria ogni volta che si vuole lavorarein
VideoStudio. Vedere apagina 27.

~Cattura v
Quando un progetto viene aperto in VideoStudio, il video pud venire registrato
direttamente nello disco rigido del vostro computer nella Fase Cattura. |1 footage di
un nastro video puod venire catturato come file singolo o diviso automaticamente in
filemultipli. Questafase vi permette di registrarei file di video e le istantanee. Vedere

a pagina 31.

[ Storyboard v
Le Fas Storyboard e Timeline sono il cuore di VideoStudio. E qui che disponetein
ordine, modificate e tagliate i vostri clip video. In questa fase possono anche venire

applicati ai vostro video clipii filtri video. Vedere pagina 38.

Gli effetti di transizione frale scene sono divertenti e facili. Le animazioni di
anteprima e le operazioni trascina e rilascia mettono a vostra disposizione dozzine di

effetti affascinanti. Vedere pagina 49.



26 MANUALE DELL'UTENTE DI VIDEOSTUDIO

~Overlay"v=|

Questa funzione vi permette di sovrapporre un clip sopra un altro come effetto
aggiunto al vostro film. Oltre atutto quello che potete fare usando gli Effetti, potete
usare lafunzione Overlay per aggiungere un tocco professionale al vostro lavoro.
Vedere pagina 51.

Titolo v

Nessun film e completo senzaii titoli di apertura e di chiusura. Potete progettare e
animarei vostri titoli di testo usando qualsiasi tipo di caratteri in qualsiasi colore e
dimensione, oppure scegliere dai vari preimpostati della Libreria. Vedere pagina 53.

“AUdio V=

Lamusicadi sottofondo impostal’ umore del film. VideoStudio vi permette di
selezionare eregistrare i file di musicadauno o pit CD-ROM drive attaccati al
vostro computer. Potete anche doppiare il vostro video in questa fase. Vedere pagina
58.

| tagli finali sono stati fatti e lamusica é stata sincronizzata con cura. Ora € il
momento di mettere tutto insieme e fare una master copy del vostro ultimo film.
Vedere pagina 64.

Nota:

¢ Quando vi spostate fra le fasi, la Guida a VideoStudio - una Guida in diretta in linea - viene mostrata per offrirvi
una referenza veloce e dei suggerimenti. Potete abilitarla 0 meno nella finestra di dialogo Preferenze a cui potete
accedere cliccando Impostazioni e Comandi: Preferenze o premendo [F6].

« Dato che il rendering del video di solito richiede molto spazio nello disco rigido, usate la Tabula Anteprima nella
fienstra di dialogo Preferenze per assegnare lo spazio adatto e le cartelle nel vostro disco rigido. Questo si deve fare
prima di aprire un progetto in VideoStudio per garantire che ci sia spazio sufficiente per il rendering e I'anteprima.
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Inizia

La Fase Inizia & quella dove create un nuovo file di progetto (*.VSP), o aprite un progetto gia
esistente. Un file di progetto & un piccolo file usato da VideoStudio per memorizzare tuttele
informazioni riguardanti il vostro film, come clip usati, informazioni sui tagli, durata della
pellicola, dimensione dei fotogrammi etipo di film darealizzare. Un file di progetto non eil film
terminato e si pud aprire soltanto in VideoStudio. Il processo attuale di creazione di un film
da un file di progetto viene eseguito nella Fase Finisci.

Creazione di un nuovo progetto

Quando eseguite VideoStudio, esso apre
automaticamente un nuovo progetto e vi
permette di iniziare a comporre la vostra
produzione di video. Se questa é laprimavolta
che usate VideoStudio, il nuovo progetto usale
impostazioni inizidi predefinite di VideoStudio.
Diversamente, il nuovo progetto usa di nuovo
le impostazioni del progetto che avete usato
I’ ultimavolta. Per controllare quali sono queste
impostazioni, cliccate Impostazioni e
Comandi eselezionate Proprietadel Progetto.

Leimpsotazioni del progetto determinano come
vienerenderedil vostro progetto di video quando
visionate il progetto in anteprima. Rendering &
il procedimento con cui VideoStudio convertei
video, titoli, suoni ed effetti grezzi in un flusso
continuo di dati che pud venire eseguito di nuovo
nel vostro computer. Potete modificare le
impostazioni del progetto nellafinestradi dialogo
Proprieta del Progetto.

Quando catturate o inserite il primo video clip
nel progetto, VideoStudio automaticamente
controlla le proprieta del clip e del vostro
progetto. Se proprieta come il formato del file,
la dimensione dle fotogramma, ecc. non sono
identiche, VideoStudio mostra un messaggio e

Adtributi del file del progetio
Nome fils:
Dimensioni file: 0 byte
“ersione: 6.00
Durata: 00-00:00. 00
Soggetto: I
Descrizione:
Agtributi file del modello del progeto
Fievisionare formaoto file: [File Microso it Al -1
Fotogrammi non-drop NTSC (30 f/s) -
basato sul fotogramma
ile Microsoft AW
24 Bit. 320 x 240, 15 /s
Non compresso
B T i | Annulla | Bevisionars | Guida |
Ulead YideoStudio ]
Wugi cambiare le impostazioni del progetta per combinarle con il file
wvideo ingerito per abilitare YideoStudio ad eseguire SmartRender?
r iLa prossima volta non mostrare questo messaggio. Cambia sempre :
le impostazioni del progetto.
s | Mo | Dty |

Ulead ¥YideoStudio

“uoi cambiare le impostazioni del progetto per combinarle con il file
wideo ingerito per abilitare VideoStudio ad eseguire SmartRender?

™ La prossima volta non mostrare questo messaggio. Cambia sempre:

il impostazioni del progetta.

s

| e |[CEREE

Proprieta progetto:

Proprieta Video:

Ordine campo &4 -
File Microsoft A4/

24 Bit, 720 x 480, 20.97 (/s

D Video Encoder - digitare

1

D Audio - NTSC, 48.000

]

Ordine campo &4 -
Filz MPEG

24 Bit, 720 x 480, 29.97 (/s
[D%D-NTSC)

Frequenza dati video: Variabile
[Maszimo 5500 kbps]
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vi offre|’ opzione di regolare automaticamente
leimpostazioni del progetto per combinarlecon
le proprietadel clip. Cambiando leimpostazioni
del progetto s permetteaVideoStudio di eseguire
lafunzione SmartRender. Vedere apagina 41
per ulteriori informazioni su SmartRender.

Potete anche cominciare creando un file vuoto
di progetto usando Nuovo Progetto.

Per creare un nuovo progetto usando Nuovo
Progetto:

1. Cliccate Nuovo Progetto nel Pannello Opzioni
olafrecciadel menu | nizia e selezionate
Nuovo Progetto.

2 Cliccate Sfoglia per selezionare unacartella
di lavoro dove verranno raccolti tutti i file del
progetto catturati. Potete anche cliccare
Impostazioni e Comandi: Preferenze.
Scrivete un nomedi cartella per creare una
sottocartella in questo posto.

3. Sceglieteun modello daM odelli di progetto
disponibili che comprendetutti i modelli da
Voi creati in precedenza. Vedere pagina 29.
Selezionate quello chepit s combinaconiil
tipodi film chevolete creare.

4. CliccateOK.

Per aprire un progetto esistente:

1 Cliccate Apri Progettoolafrecciadel menu
Iniziaeselezionate Apri Progetto.

2 Selezionateil filedi progetto (*.V SP) che
volete aprire. Se non siete sicuri dove si
trovail file, usate Sfoglia e poi cliccate
Scandisci. Questo trovatultti i file*.\VSP
sotto la cartella o drive assegnato.

3. CliccateApri.

Nota: Un modo piu veloce di aprire un progetto esistente
¢ quello di cliccarlo nell’Elenco file recenti.
VideoStudio perd non puo aprire un progetto che e
stato spostato o rimosso.

[% MNuowvo Progetia

/j A Progetto

@ Gestione File Anteprima

Cartela di v

o
- TN
Apii Progetto

ppecifica una cattella di lavera. Tutti fle
altural] verianno messi in questa cartella,

Madell progetta dispy
Sel

NTSCVCD

NTSC SYCD

MPEG-2 720+480 NTSC(29.97 /5]
MPEG-1 3524240 NTSCI29.97 /5]
MPEG-1 320:240 NTSC(29.57 £/5)
41: 3204240, 24fps, Cinepak

fof

et rendeting, you |
ur template based on

videos' format.

Peliet g cegiiuna cartella
File t

L =[] Desktop

=43 My Computer
& 3% Floppy &)
= SYSTEM DISK (T)
=)

™ Mosta questa finestra di dialogo quando lanci Ulead

& Compact DistdE:]
My Netwark Places

[
| Muowva Progetto
Apti Progetto
_% Gestione File Anteprima
Apri HE
Cercain [ 7] Deskion R (R e
2 My Documents:
A My Computer
15 My Network Places
Mome file: —Le Mie Corse ¥SP Apii |
Tipa file: | Fie progetta Ulead VideoStudia 5.0 (<5P) x| Annulla
Soggstto: | Informazioni
Desgizione:
= Staglia.
Guida
Ve
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Come selezionare un modello

I modelli forniscono leimpostazioni che possono farvi cominciareal piu presto possibile. Quando
scegliete un modello, dovete primasaperegli attributi dellefonti che userete per il vostro progetto.
Le fonti del video possono essere dei file video gia esistenti nel vostro hard drive o delle scene
ancora da catturare da parte del vostro dispositivo di cattura. Ricordatevi che il modello che
sceglierete qui non vi impedisce di cambiare il formato dell’ output del vostro film definitivo. |
modelli sono collegati piu direttamente allavostrafonte del video.

Per ottenere la migliore qualita e tempo di
rendering, scegliete un modello di progetto che
abbialastessadimensione di fotogramma, tasso
di fotogrammi e gli altri attributi delle vostre
impostazioni di cattura.

* Modello dalle impostazioni di cattura usa
|a stessa dimensione di fotogramma, tasso dei
fotogrammi e altri attributi delle impostazioni
del vostro dispositivo di cattura.

VideoStudio vi permette di riusarele
impostazioni dei filedi video creati in
precedenza. Questo facilitala creazione di
vari progetti con esattamente le stesse
proprieta.

* Modello da un file video esistente vi
permette di creare un modello basato sulle
impostazioni dei file video AVI e MPEG
creati in precedenza.

* Modello precedente usa di huovo le
impostazioni dell’ ultimo modello di progetto
usato.

I1 video viene mostrato su dispositivi NTSC o
PAL, del quali il piticomune elatelevisione.
Oggigiorno molti dispositivi funzionano con
ambedue, comunque é utile selezionarelo
standard che soddisfa alle vostre necessita.

e NTSC e predominante nel Nordamericaein
molti paesi asiatici.

* PAL elostandard dell’ Europaedei paesi del
sud del Pacifico.

Huovo Progetto [ <]
Cartela diJavora: [ideoStudoiLe Mie Corse, | | Spesifics una cartels dilavera. Tuttifile
catturati verranno messi in questa cartella

- Modeli progetto disponibii

Anteprima:

npostazioni di cattura.
la un file video esistente
Modello precedente
NTSC DD
NTSCYCD

NTSC 5VCD
MPEG-2 720480 NT5C{29.57 1)
MPEG-1 3524240 NTSC[29.97 1)
MPEG-1 320240 NTSC{29.57 1)
4¥1: 3204240 24ips. Cinepak

fimpostazioni di Catfural

Deseizione:

Tipo Di File: MPEG-1 Estensione Nome:l = |
Dimensioni del Fotogramma 320240, bi

e _>ld

I~ Mastra quests finestra di dizlogs quands lanci Ulead VideoStudio Is prossima volta

ok | Aeeua | Guida |

Selezionate da Modelli disponibili di progetti in
base alle impostazioni richieste dal vostro
progetto

Seleziona un file video come modello [7]x]

Cwcaii[vies =] « @& CF B
B1P101.mpg F]P205.mpg
BP102mpg H]P206.mpg
B P20t mpg BF207.mpg
BP202 mpg B Presentation mpg
B P203mpg B Sunset mpg
E1P204 mpg B Tiainmpg
4 |
HNome files  [Train mpg Apri |
Tipofile: | Tuttii fomat =l Anrula
Goaetio) ﬂ e
Y
o Informaziori
= Bz
. Stoglia
ST “ Guida
g _>l_I
Antepiima
I~ Auto riproduci [ Muto IZI —I

La finestra di dialogo Seleziona un file video
come modello viene mostrata appena si
seleziona Modello da un file video esistente
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Se selezionate il vostro paese quando installate VideoStudio, |o standard TV appropriato viene
selezionato per predefinizione.

Il formato del video di output determinail tipo di mediacon cui il vostro progetto puo venire
distribuito. Vedere a pagina 69.

e MPEG-1vi permette I’ output in VCD. |_
«  MPEG-2 vi permette I’ output in DVD. A BEaRiEHtEe
NTSC DY
« DV vi permettedi registrare indietro nel DV P B
camcorder. P&l DWD
i A T NTSCVCD
e Microsoft AVI, che élargamente usato, él’ideale ]
per i video destinati alla visualizzazione su quasi PAL SVCD

NTSEC Mpeg? 720480 [23.97 f5)
PAL  Mpea2 720:576 (25 f/s)
NTSC Mpeql 352240 [29.97 £/s]
PAL  Mpeql 3524282 (25 f/s)
File Streaming Realvideal. m]
Streaming Ywindow Medial® wmy)

TTT——

VideoStudio vi permette anche di creare dei nuovi modelli con le vostre impaostazioni
personalizzate. Questo significa che voi potete impostare dei valori precisi per tasso dei
fotogrammi, dimensione dei fotogrammi, tasso dati video, tasso bit audio, compressione, e gli
altri attributi.

tutti i PC.

e | formati continui,comeM OV, RM eWMYV,
vengono usati nel crearei video per la
condivisione nell’ Internet.

Per creare un nuovo modello:

1. Cliccate Impostazioni e Comandi:
Gestione Modelli per mostrare la finestra
di dialogo Gestione Modelli.

2. Poi cliccate Nuovo per mostrare la finestra
di dialogo Nuovo Modello.

3. Selezionate un formato di file e scrivete un
nome di modello e lasuadescrizione. Questo

verramostrato automaticamente nellafinestra | seimesae
di dialogo Nuovo Progetto. Fae Dy ] S
4. CliccateOK. Nisc T
5. Vienemostratalafinestradi dialogo Opzioni i [T
. . . . Fotogrammi drop NTSC [23.97 175 - —
del modello. Specificateleimpostazioni del e [
24 Bit, 720 % 480, 29.97 /s
vostro modello. [ovoirsc) o
: 5
6. CliccateOK. Dessiine
For ot e shofcece. 2]
al formato dei vosti video di forte: =
Nota: Per modificare i clip nel Manager Modelli, selezionate da i ne _»r'

Modelli di film disponibili e cliccate Editar.
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Cattura

Il processo di trasferimento del video dal camcorder o da atre fonti di video nel computer si
chiama cattura. Quando tutto & pronto per partire, I’ entrata del video dal dispositivo di fonte
dovrebbe essere visibile nella Finestra di Anteprima. Se la vostra scheda supporta un monitor di

televisione, dovreste essere in grado di vedereil video su di esso.

Cose da controllare per avere una cattura riuscita del video

La catturadel video € uno dei compiti piu impegnativi che possiate richiedere dal vostro
computer. Esso comprende dei tassi alti di dati e richiede un’ enorme quantita di spazio nel
disco. Ecco alcune cose che potete fare per garantire una buona riuscita della cattura:

e Chiudete TUTTI gli altri programmi che state eseguendo eccetto Windows Explorer e VideoStudio.

Rimuoveteil Salva Schermo onde evitare unapossibileinterruzione.

e Il milgiorerisultato si ottiene usando un disco rigido dedicato al video, preferibilmente con una capacita
di almeno Ultra-DMA/66, 7200 rpm e piu di 30 GB di spazio.

»  Per poter gestire meglio lacattura batch e il controllo del dispositivo del camcorder, € strettamente
necessario correggereil timecode sul nastro DV. Per fare questo, primadi riprendereil video, usateil
modo standard playback (SP) e riprendete un video vuoto (per esempio, lasciando coperto I’ obiettivo
mentre registrate) senzainterruzione dal’inizio alafine del nastro.

Cattura Video
Trasferisce il video dalla vostra
fonte allo disco rigido.

Cattura Immagine

Cattura un fotogramma singolo
come istantanea dalla vostra
fonte nello disco rigido.

Opzioni

Mostra un menu che vi
permette di modificare le
impostazioni di cattura.

Driver

Mostra il dispositivo di cattura
riscontrato ed elenca gli altri
driver di dispositivi di cattura
installati nel vostro computer.

Passa nel modo
riproduzione

Cliccate per lavorare nel Modo
Riproduzione per delle
anteprime immediate.

I Impostazioni di cattura :‘

1®] Cattura Video

107] Cattura immagine

" Opziani

Riscontro Scena

Formarto:

Diriver:

Fotogrammi catturati

—_— Fotogrammi perduti

P | ® Hiodo di Catura

Formato

Vi permette di selezionare con facilita
un formato di file da usare per salvare
i video catturati.

Riscontro Scena
Automaticamente separa il video
catturato in diversi file basati sui
cambiamenti della data e orario
della registrazione.

Durata cattura
Imposta la lunghezza del tempo
della cattura.

Fotogrammi catturati
Il numero totale di fotogrammi
video catturati.

Fotogrammi perduti
Il numero totale di fotogrammi
del video perduti nella cattura.

Passa nel modo di cattura
Cliccate per lavorare nel Modo di
Cattura ed eseguire i compiti
della cattura.
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Cattura del video DV

Per catturareil video DV:
Collegateil camcorder allaschedadi cattural EEE 1394. Accendetelo

1

)

£

eimpostatel o sul modo Riproduzione(o VTR/VCR) . Consultateil

manuale del dispositivo per leistruzioni specifiche.
Aprite un nuovo progetto.

Selezionate un formato di filedi cattura(MPEG 0 AVI ) dall’ elenco

Formato.
NelaFase Cattura, cliccate Esegui in Navigator.

|_ Impaostazioni di cattura\‘

Quando arrivateaquellapartedel video chevoleteregistrare, cliccate Sy ere videe _
CatturaVideo sullaTabulal mpostazioni di Catturanel Pannello =] Catiura immagine
OpZiOﬂi. 13 Opzioni

Cliccate Cattura Video di nuovo o premete [Esc] per fermare la

cattura.

Cattura del video analogico

Per catturareil video usando una scheda di cattura analogica con gli spinotti audio/ video o S
video:

1

w

Collegate il vostro dispositivo di fonte video alla
scheda di cattura. Con certe schede magari dovrete
collegare anchei cavi audio.

Apriteun progetto ecliccate laFase Cattura.
Scanditeil video per cercarelaparte dacatturare.
Quando arrivatea punto chevoleteregistrare, cliccate
CatturaVideo sullaTabulal mpostazioni di Cattura
nel Pannello Opzioni.

Cliccatedi nuovo CatturaVideo o premete [ Esc] per
fermarelacattura.

Ulsad VideoStudio [x]

Durante |a caltura, premere la chiave ESC oppure fare di nuavo cick sul asto Cattura per femare i processo.
Fore clck su OK per nicere a calfurere  video

Arrula

Se appare una finestra di dialogo di conferma,
cliccate OK per iniziare il processo di cattura.
Per disattivare questo, cliccate
Impostazioni e Comandi e selezionate
Preferenze. Nella finestra di dialogo
Preferenze, cliccate la Tabula di Cattura
e cancellate Abilita premere OK per
catturare.

Suggerimenti:

« Le voci del menu cattura vengono visualizzate in grigio in modo Riproduzione. Se questo dovesse accadere in modo
Cattura, controllare che le periferiche di acquisizione video siano installate correttamente.
« Un ritardo nell’acquisizione potrebbe essere causato dalla finestra di dialogo di conferma o dal collegamento dei due

dispositivi.

E consigliabile riavvolgere il nastro a un punto precedente prima di effettuare I'acquisizione e quindi regolare il video

successivamente.

1l normale numero di fotogrammi scartati & zero. Qualora dovesse venire eliminato qualche fotogramma, controllare

che sia abilitata I'impostazione DMA. Vedere pagina 14.
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Cattura diretta del video MPEG

La catturadiretta del video dal camcorder direttamente nel formato MPEG é uno degli sviluppi
piu affascinanti nel computer video. Catturate direttamente in MPEG-1 o MPEG-2, a seconda
delle vostre esigenze e evitate il compito di dover catturarein altri formati per poi doverli in
seguito convertire. E con ladimensione dei file MPEG molto piu piccola potete salvare spazio
nello disco rigido. Siala scheda | EEE 1394 e la scheda di cattura anal ogica supportano la
cattura diretta del video MPEG.

Per catturareil video nel formato MPEG:

1. Collegate il camcorder o il VCR ala scheda
di cattura. Accendetelo e impostatelo sul
modo Riproduzione (o VTR / VCR).
Consultate il manuale dle dispositivo per le
istruzioni specifiche.

2. Nella Fase di Cattura, selezionate MPEG
dall’ denco Formato.

3. Il Plug-indi CatturaUlead DSW MPEG
verrariscontrato automaticamente. Usate
questo plug-in di cattura quando catturate
MPEG daun DV camcorder. Diversamente,

se avete unatelecamera USB o analogo Editar Plugrin di cattura
dispositivo di cattura che non supporta s catus o

questo plug-in di cattura, cliccate e

Impostazioni e Comandi e poi selezionate _E'a”fu'l! gt UeagMPEG pordiverd -]
Editar Plug-in di Cattura e scegliete =l
Plug-in di Cattura Ulead VFW. I T

4. Cliccate Opzioni e selezionate
Impostazioni MPEG. Scegliete il tipo di
MPEG che desiderate catturare e impostate
g!' altr_' _att”bu“‘ Se state cattur_ando daun Nota: Questa funzione € disponibile solo se la scheda di
dispositivo USB o fonte analogica, acquisizione analogica supporta I'acquisizione RGB
selezionate anche Formato del Video dal 24 0 YUV.
menu Opzioni per specificare la (Vedere il manuale della vostra scheda di cattura.)
dimensione di fotogramma desiderata.

5. Cliccate Cattura Video per cominciare a
catturare.

6. Cliccate CatturaVideodi nuovo o premete
[Esc] per fermarelacattura.
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Riscontro Scena / Dividere per scena

Lefunzioni Riscontro scene e Dividere per scena dividono il DV in piu file o segmenti in
base aladata e all’ ora di registrazione. Sono particolarmente utili quando su uno stesso nastro
DV sono state registrate pit sessioni video in diversi momenti che si desidera separarein
segmenti o file differenti. E possibile effettuare la divisione durante o dopo |’ acquisizione.

Per utilizzare |’ opzione Riscontro scene in

modalita Fase di acquisizione:

1 Sdezionare Riscontroscenenellascheda
Impostazioni di Catturaall’interno del
pannello Opzioni.

2 FareclicsuCatturaVideo.

Nota: Questa funzione divide il filmato in piu file in base
alla data e all’ora di registrazione. | file acquisiti
verranno inseriti in Traccia video

Per utilizzare |’ opzione Dividere per scena nei
fileDV AVI acquisiti:

1. Caricareil file AVI formattato per DV nella
libreria

2 Fareclic conil pulsante destro del mouse
nell’ anteprima, quindi selezionare Dividere
per scena. .

3. Verravisualizzatalafinestradi dialogo
Tagli scene e registrazione. Fare clic su
Scan.

Nota: Questa funzione divide il file video in piti segmenti in
base alla data e all’ora di registrazione. Tuttavia,
fisicamente il file ¢ ancora uno.

{ < Opziaoni

%Riscuntru Scena

Formato:

Copia
IFiealE
| Elimins

PFroprieta

Inserizei Yideo..
Ireerseilnmante
IFseriseiiudion

P2impg  P203mpg | F

IV spri Tagli Scene. muliple.

Scan. 0K Annulla Guida
e [Tt | [ |
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Cattura di istantanea

Con VideoStudio € possibile acquisire non solo video ma anche immagini. L'immagine pud
avereil formato BMP o JPEG eledimensioni utilizzano il video di origine. Per scegliereil
formato dell’immagine, fare clic su Impostazioni e Comandi: Preferenze. Nella finestra di
dialogo Preferenze fare clic sulla scheda Catturae, quindi impostare il formato.

Per cattura di istantanea

1 Collegarelavideocameraoil VCR alascheda
di acquisizione. Accenderelaperifiericae
impostarlasullamodo Riproduzione (o VTR/
VCR). Per istruzioni pit dettagliate,
consultareil manuale del dispositivo

utilizzato. = =
2. Aprire un nuovo progetto. T eE ~
3. InFasecattura, fareclicsuRiproduzione [[®) Cattura ideo

al’interno di Navigator. } Cattura immagine
4. Individuarelaparte del video che si desidera s

registrare, quindi fareclic suCattura

immagine nellaschedal mpostazioni di

catturadl’interno del pannello Opzioni.

fo3 Opzioni

Dimensioni di un file video acquisito in Windows

Quando VideoStudio viene eseguito nei sistemi operativi Windows, & soggetto ad alcune
limitazioni nelledimensioni dei fileduranteil rendering o’ acquisizionedi video. VideoStudio
esegue automaticamente |’ acquisizione continua, salvando il video in un nuovo file ogni volta
che viene raggiuntala dimensione massima consentita del file per un singolo video.

L’ acquisizione continua verra eseguitasolo se s utilizzaunavideocamera DV per acquisire DV
tramite la scheda di acquisizione |EEE 1394. Ladimensione massimadi un file acquisito per i
filevideo e di 4 GB nei sistemi operativi Windows, ad esempio Windows 98 e Mg, che
utilizzano il file system con partizione FAT 32. | dati dei video acquisiti che superanoi 4 GB
vengono automaticamente salvati in un nuovo file. In Windows 2000, che utilizzalil file system
NTFS, non ci sono limiti nelle dimensioni dei file acquisiti.

L acquisizione continuanon & disponibilein modalita VFW (Video For Windows).

Nota: VideoStudio rileva automaticamente il file system in uso ed esegue I'acquisizione solo in un file system con
partizione FAT 32. Per il file system NTFS non ci sono limiti di dimensioni ed & quindi possibile superare i 4GB.
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Cattura Batch

Siete sovraccaricati da enormi quantita di footage da catturare dal vostro nastro DV ? Potete
tranquillizzarvi per mezzo di Cattura Batch di VideoStudio. Questafunzione catturasolo i
video clip che volete con un semplice clic e vi farisparmiare una notevole quantita di tempo.

Per |a Cattura Batch, dovete semplicemente guardare il video. In qualsiasi momento, premete

[F3] per fare segno in del compito e [F4] per fare segno out. Premete [F3] e [F4] ogni volta
che é richiesto.

Nota: La Cattura Batch si puo effettuare soltanto quando usate un nastro DV e la scheda IEEE 1394 per il collegamento al
computer.

Cattura Video

Segno in attuale
Cattura i compiti elencati tutti limposta.. | Cattura latia ‘ Mostra |’ attuale timecode
in una volta. [®) Cattura video iniziale.
Esegui Compiti
Esegui Compiti Selezionati | 43 SilEmEE Elenco compiti
Vi permette di vedere in | Segnale in aftuale: Mostra tutti i compiti creati nel
anteprima i compiti selezionati Elenca compiti.  ———— formato timecode. Cliccate per

prima della cattura. selezionare un compito. Si

possono fare delle selezioni
multiple tenendo premuto [Ctrl]
Elimina compito selezionato o [MAIUSC].

Rimuove i compiti selezionati.

Modifica un compito
Cambia il timecode del punto
iniziale o finale.

Elimina tutti i compiti
Rimuove tutti i compiti in
elenco.
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Per usare la Cattura Batch:

1.

Accendete il camcorder e impostatelo sul
modo Riproduzione(oVTR/VCR).
Consultateil manuale del camcorder per le
istruzioni specifiche.

Aprite un progetto.

NellaFasedi Cattura, cliccatelaTabula
Cattura Lotto nel Pannello Opzioni.
Potete anche cliccare la freccia del menu
Cattura e selezionare Cattura L otto.

Nota: 1l nastro video viene eseguito automaticamente appena

cliccate la Tabula Cattura Batch. Prima riavvolgete o fate
andare avanti il nastro video in modo da avere il segnale

giusto.

. Quando raggiungete la parte del video che

voleteregistrare, premete[F3]. Poi premete
[F4] per fare segno out del compito.
Continuate ad eseguireil video, e poi ripetete
lafase 4 secondo la necessita.

Cliccate Esegui Compiti Selezionati per
visualizzarei segmenti selezionati sul nastro.
Cliccate M odificaun compito per cambiareun
segmento segnato. Potete anche cliccare due
volte un compito e scrivere un nuovo
timecode.

CliccateCatturaVideo.

Lacattura Batch iniziabasandosi su tutti i
compiti o su quelli selezionati (seci sono). Il
processo si ferma quando viene catturato

I’ ultimo compito. Viene mostrato un rapporto
per vostrareferenza.

Nota: Dipende da voi di cliccare Ferma prima di

compinciare la Cattura Batch. Tuttavia se avete
bisogno di modificare qualche compito, prima
cliccate Ferma per aiutare VideoStudio a decidere la
priorita dei compiti di cattura.

Impastazioni

LOFS

{i cattura

I Imposta... Catftura lotto ‘

[ ®] Cattura Video

Esegui Compiti
A% Selezionat
Segnale in aftuale:

Elenco compiti:

|_Imposta_. Cattura lotto ‘

!fk Cattura Wideo
Esegui Compiti
" Selezionati
Segnale in attuale:

EQFQI
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Storyboard

Unastoryboard eil riassunto di un film. Contiene un ordine cronologico degli avvenimenti che
avvengono nellavostrastoria. Lametainferiore dell’ interfacciadi VideoStudio € semplicemente
una storyboard elettronica. Potete modificare il vostro progetto o nel M odo Storyboard o nel
Modo Timeline.

00:00.03:22 0000518 00000714

(@) (elanpon o 00000126 00000310

Trascina e

Rilascia Clip
Video Qui

Modo Storyboard

M odo Storyboard & il modo piu veloce e pit semplice per aggiungere dei clip al vostro film. |
clip si possono spostare semplicemente trascinandoli. Troverete che iniziare nel Modo
Storyboard € lavia piu facile per portare avanti il vostro progetto. Ciascuna figura rappresenta
un avvenimento del vostro film; si considera un avvenimento un video clip o unatransizione.

L e anteprime mostrano in un attimo I’ ordine cronologico degli avvenimenti del vostro progetto.

Potete trascinare erilasciarei clip per inserirli e metterli in ordine. Gli effetti di transizione
possono venireinseriti frai clip. | clip selezionati possono veniretagliati nella Finestra di
Anteprima. Vedere a pagina 43 per ulteriori informazioni su cometagliare.

Display pitu grande della storyboard &

Il display della storyboard si puo
massimizzare per usufruire di un’areadi
lavoro pit grande. Cliccate I ngrandisci per
dividerel'interaareadel display frail display
dellastoryboard elaLibreria. Con un’areadi
lavoro piu grande, voi potete piu agevolmente
metterein ordinei clip e applicare gli effetti e
letransizioni.

Cliccate Minimizza per tornare
al display normale del Modo
Storyboard.
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Modo della Timeline

Il Modo della Timeline vi permette di regolare bene gli effetti ed eseguirei tagli e le modifiche
con unaprecisionea fotogramma. 1| Modo Timeline mostra esattamente dove e quando succedono
gli avvenimenti dellavostrastoriain base allaposizionedei clipin ciascunatraccia. | clip vengono
semplicemente trascinati dalla Libreria alla Timeline. Essi vengono mostrati qui come brevi
sequenze.

Lalunghezza di un clip rappresenta con precisione la sua durata nel vostro progetto. Le unita di
misura, rappresentate dai timecode, si possono regolare per darvi un controllo preciso sul taglio
elamodifica. Usatei controlli Zoom o cliccate il Menu Righello per regolare le unita di misura.

Cliccate Adattail progetto allafinestraper visuaizzare!’ intero progetto mostrato su uno schermo.
Se avete un mouse con un pulsante di scorrimento, il pulsante di scorrimento pud venire usato per
scorrere latimeline.

Zoom a

Trascina e

..... Rilascia Clip
Video Qui

Controllo di Zoom Unita di misura

Modo Storyboard |

Clip selezionato
Effetto di transizione

~ [+ 3J00:00:00.00 00:00: 05, 20
[e—

o/ A

Pulsante Adattail progetto allafinestra

A=
&l

Modo della Timeline

Traccce
LaTimeline é divisa orizzontalmente nelle Tracce Video, Overlay, Titolo, Voce e Musica.

Video
Per andare nelle varie tracce:

Overlay
¢ Cliccatelavocedel menu Faseche

corrisponde allatraccia. Titolo

¢ Cliccatel’iconadellatraccia.

¢ Cliccateduevoltelatracciaoil clip. Voce

Musica

Le tracce
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Pannello Opzioni

NellaFase Storyboard, il Pannello Opzioni contiene le Tabule Video e Filtro. La Tabula Video
mostrata qui sotto viene mostrata quando un video clip viene selezionato. Qui voi potete
monitorare lalunghezza del clip, controllarne il volume, salvare un clip tagliato come nuovo
file, o salvare un fotogramma selezionato come file d immagine. Nella Tabula del Video, potete
anche esportare i video clip nei diversi media. Quando cliccate |la TabulaFiltro, || Pannello
Opzioni mostral’ elenco dei filtri di video che sono stati applicati aun video clip selezionato e vi
permette di modificare leimpostazioni dei filtri.

Video segno in / out
Mostra il punto iniziale / finale
di un video clip (dopo il taglio).

Volume

Cliccate la freccia o scrivete
direttamente un valore per
regolare il volume.

Salva Video Tagliato
Applica le modifiche di taglio a
un clip e lo salva in un nuovo
file video.

Salva |stantanea

Salva il fotogramma
attualmente selezionato in un
file d’'immagine nella Libreria.

Esporta

Mostra un menu che scende che
vi permette di fare I’ouput del
vostro clip in Ulead DVD
Wizard o come pagina Web,
alegato di E-mail,

registrazione DV o Cartolina di
Auguri.

‘C;r)| Salva lstantanea

. Esporta
| Dividi video

(}l) Froprieta

Durata del video

Mostra la lunghezza del tempo
del clip. Cliccate un valore o un
pulsante di freccia per
modificare.

Dissolvenza in entrata /
uscita

Aumenta / diminuisce gradualmente
il volume del clip

per una transizione attenuata.
Cliccate Impostazioni e Comandi:
Preferenze per impostare la durata
della dissolvenza in entrata /
dissolvenza in uscita.

Mute
Disables audio of the selected clip.

Dividi Video
Spezza in due il video clip
selezionato.

Proprieta

Cliccate per mostrare le
informazioni specifiche su un
clip.
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SmartRender e pulsante Esegui Progetto

Latecnologia SmartRender permette un rendering “ solo cambiamenti” che eliminala necessita
di rifareil render di intere sequenze di video quando si fanno magari soltanto delle piccole
modifiche. Questo e utile specialmente per il rendering di transizioni, sequenze di titolo, o per
controllare il tempismo dei clip audio in rapporto al video associato. E consigliabile chei
progetti vengano rendered regolarmente onde ridurre i tempi generali di render.

Duranteil lavoro di modifica, frequentemente vorrete visualizzare in anteprimail vostro lavoro
per vedere come sta andando avanti il progetto. Esegui Progetto vi permette di selezionare fra
Anteprima Immediata e Anteprima Alta Qualita. Laprimavi permette di visualizzarein
anteprimai cambiamenti nel vostro progetto senza bisogno di creare un file di anteprima
temporaneo. L’ ultima renders un file di anteprima e offre un’ anteprima vel oce subito dopo.

Per avere delle anteprime piul veloci, potete
scegliere di eseguire solo una parte del vostro
progetto. La gamma di fotogrammi
selezionata per I’ anteprimaviene chiamata
zona di anteprima, e viene indicata con una
barrarossanel Pannello del Righello.

Per eseguirela zona di anteprima soltanto: \ et
1. Usate laBarra di Ritaglio o i pulsanti e Aa Qualta
. . . a I e e ey oot
Segno in/out per selezionare la zona di ' ' '
anteprima. | timecode Anteprima Gamma
Segno in e Anteprima Gamma Segno out 2.00 00:00.04.00 00:00:06
verranno mostrati nel Pannello Opzioni. E S = — Ea— —
2. Per vedere in anteprima la gamma
selezionata di fotogrammi, tenere premuto
[MAIUSC] e selezionare un’ opzione di
anteprima (Anteprima Immediata o
Anteprima Alta Qualita). Oppure quando
I’ opzione di anteprima desiderata é gia
selezionata, tenere premuto [MAIUSC] e
cliccare Esegui Progetto.
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Gestione File Anteprima

Usate Gestione File Anteprima per liberare spazio nello disco rigido occupato dai file di
anteprima temporanei usati nel vostro progetto.

Per eliminarei file temporanei di anteprima:

1. Cliccate Impostazioni e Comandi:
Gestore File Anteprima per mostrare la
finestra di dialogo Gestione File
Anteprima. Potete anche cliccare
Gestione File Anteprima nel Pannello
Opzioni Fase Inizio.

2. Selezionate il progetto VSP sotto Nome
File Progetto dove sono situati i file

temporanei di anteprima che volete e Tt Tt g

rimuovere e cliccate Elimina. oMot SIS WANES i

Questo rimuove solo i file temporanei di

anteprima e non il progetto VSP attuale. e
3. Cliccate Elimina Tutto per rimuovere tutti J 121

i file temporanei di anteprimadi tutti i et [

progetti VSP.

4. Cliccate Chiudi.

Suggerimento: Premete [Ctrl+ S ] per salvare velocemente il vostro progetto di tanto in tanto. Questo assicura che tutte le
impsotazioni dei progetti e i collegamenti del file siano sempre aggiornati.

Inserzione di un clip nella Timeline

Per aggiungere i video clip nella Timeline, potete usare trascina e rilascia oppure sfogliae
seleziona, a seconda di dove sono situati i clip.

Per inserire un video clip nella Timeline:

* SelezionateunclipnellaLibreriae
trascinatelo erilasciatelo nella Timeline. Clip

multipli possono venire selezionati ; g

premendo [MAIUSC] o [Ctrl]. = Il

e Perinserireun clip daunacartelladi file el /
direttamente nellaTimeline, cliccate

Inserisci File Mediali, situato a sinistra
dellaTimeline.

Inserisci File Mediali
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Taglio dei clip
La parte migliore del lavoro di modificadi un film sul computer € lafacilita con cui si possono
tagliare eritagliarei clip con unaprecisione a fotogramma.

Per tagliare un clip dalla Timeline:

1 CliccateunclipnellaTimeineper selezionarlo.

2. Trascinatei Manici di taglio gialli su ciascun
lato del clip per cambiarne la lunghezza. La
Finestradi Anteprimariflette |a posizione del
Manicodi Taglio nel clip.

3. Per tagliare fotogramma per fotogramma,
guardate i timecode Video segno in / out nel
Pannello Opzioni. Questi rappresentano le
posizioni esattedei fotogrammi nellaTimeline.

4. Gliatri clip del vostro progetto si riposizionano
automaticamentein base ai cambiamenti fatti.

[Fiolling Del Trenaway
[ Jazzmp3
e

0200 00:00:04.00 00000600

BB

Lacosa pitl comoda € usare la Barra di Ritaglio nel regolarei clip. Questa & labarra verde
sotto la Finestra di Anteprima, che rappresenta la parte selezionatadi un clip. Seil clipnon é
stato tagliato, la barraverde si estende per tutta la lunghezza.

Per tagliare un clip con la Barra di Taglio:
1 Selezionate un clip dalla Timeline o dalla

Libreria | r
2. Cliccate etrascinate un Manico di Taglio per Whel_aw - detu___ an o |
impostarelaposizionedel taglio. [ p— p—
3. Quando avete selezionato la zona che
desideratetagliare, cliccate Applica.

4. Tenetepremuto[MAIUSC] ecliccate Riproduci . @ =
Clip per eseguire selettivamente solo la parte . e S

tagliatadel clip.

Per un controllo preciso, cliccate su un Manico di Taglio, tenetelo premuto, e usate i tasti delle
frecce sinistrao destradellatastieraper taglaire un fotogrammaper volta. Ccontrollatei timecode
Video segnoin/ out nel Pannello Opzioni per monitorare|’ operazionedi taglio. | punti Segnoin/
out si possono impostare anche premendo rispettivamente [F3] e [F4].

Potete anche usarei controlli di Zoom per mostrare ciascun fotogrammadel video nellaTimeline
etaglaireunfotogrammaper volta. LaBarradi Scorrimento rende piti facile eveloce lanavigazione
nel progetto. Si pud usare anche un mouse con larotella per scorrere, e per fare zoom premendo
[Ctrl].
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Per tagliare un clip nel Pannello Opzioni:

1

2

Selezionateun clip dalaTimelineodalla
Libreria

Cliccateil tempo nellaDurata Video ei
numeri si metteranno alampeggiare.
Scrivete unalunghezzadi tempo per il clip.
Segno in mostrail timecode che rappresenta
il primo fotogrammadel clip e Segno out
mostrail timecode dell’ ultimo fotogramma.
Cliccate Applica.

Nota: | cambiamenti fatti nella casella della Durata Video

influiscono soltanto sul punto Segno out. Il punto
Segno in rimane inalterato.

Come lavorare con i clips

Il file video originale pud venire usato come fonte per creare unavarietadi clip diversi nella
Libreria. Questo tipo di modificavi permette di tagliare diversi segmenti di un file video senza
influire sul filedi fonte.

Per creare copie multiple di un clip singolo:

1
2

SelezionateunclipdallaLibreria
Cliccate e trascinate un Manico di taglio per
impsotarelaposizionedel taglio.

Cliccate Applica.

Cliccate Caricavideo per reinserireil file
video originale nellaLibreria. Per cui ci sono
oradue copiedi unsingoloclip nellaLibreria
Ripetetei passi dal a4 per aggiungere altre
copie come necessario.

Nota: Nel passo n. 1, se volete usare un clip esistente nel

progetto attuale, prima trascinate un clip dalla
Timeline nella Libreria.

Durata Video
Mostra e imposta la
lunghezza di tempo del
clip.

Pulsanti delle Frecce
Usateli per regolare alla
perfezione il lavoro di
taglio.

Video segno in / out
Mostra i punti nel clip

H
6/

©
W
@
=
¥
o
[
=
o
=
o
I

=| Esparta. originale dove viene
| DividiVideo effettuato il taglio.
Al Reimposta imposta
) FrapriEts tutti i valori su

|_quelli predefiniti.

| Applica applica le
“ Ripris -— nuove impostazioni
ipristina ica p
il fatte nel Pannello
Opzioni a clip
selezionato.

VINETTUDITG
Va

’%vmansm Busyoy
] I—




STORYBOARD 45

o H H Train.mpg g . .
=

Questo clip é la versione tagliata m i Poi il clip originale viene
del file video originale. Potete Train.mpg T[ai_mpg reinserito nella Libreria, il
notare che un clip selezionato e punto Segno in é zero e il
stato tagliato controllando il punto Segno out é l'ultimo
Pannello Opzioni o la Barra di Questa Libreria contiene fotogramma. La durata é
Taglio. Una volta che un clip é cinque copie dello stesso lintero clip. La Barra di
stato tagliato, rinominate clip. I clip selezionati Taglio mostra chiaramente
I'anteprima nella Libreria per sono evidenziati in blu. che il clip non é stato
distinguerlo dall’originale. tagliato.

(Vedere i dettagli su come
rinominare nelle note qui sotto.)

Spesso, quando fate dei cambiamenti, pud succedere che vogliate fare un cambiamento
permanente a clip e salvareil file modificato. Di nuovo VideoStudio vi offre un margine di
sicurezzaperche salvail video tagliato in un nuovo file e non modificail file originale. Potete
premere [Elimina] o trascinare I’ anteprima per rimuoverladalla Libreria, o perfino rimuovereil
file originale per ricuperare dello spazio nel disco.

Per spezzare un clip in file multipli:

1 SelezionateunclipdallaLibreriaodalla
Timeline.

2 Cliccateetrascinateun Manicodi Taglio per
impostarelaposizionetel taglio.

3. Cliccate SalvaVideoRitagliato.

4. Oravoi avete duefilevideo materialmente R g e
diversi nel vostro discorigido, il fileoriginale
e unacopiatagliata.

EUALEG ol b ) 5

| Salvawideo ritagliato
Nota: : % ¢ §
] . , . . . @ | Salvalstantanes kol
 Per rinominare un'anteprima, cliccate il nome : L 4
dell’anteprima da modificare.
« Trascinando un clip dalla Timeline al Cestino si
rimuove soltato I'anteprima. Il file video originale
non viene toccato.
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Cattura di istantanee nella Fase Storyboard

Un'istantanea si pud catturare nella Fase Storyboard selezionando un fotogramma specifico
nellaTimeline e salvandolo come filed’ immagine. In questo modo vengono evitate delle possibili
distorsioni, dato chel’immagine non viene acquisitadaun video in esecuzione, diversamentedalla
Fase di Cattura.

Per catturare istantanee:

1 Selezionate un clip del vostro progetto. nna0n onon02 |

2 Trascinate la Barra di Anteprima sul '
fotogramma che volete catturare.

3. Passateinunacartellad immagini nellaLibreria
La cartella puo essere la cartella d’ Immagini
predefinitao unacartelladavoi creata. !

4. Cliccate Salva Instantanea nel Pannello
Opzioni. Il nuovofiled immaginevienesavato

nello disco rigido ed é rappresentato come i Salva video ritagliao
un’ anteprimanellacartellad’ immagini davoi égﬂ'va's@mﬁ"ea
assegnata. | Esporta

Uso dei clip di colore

I clip di colore sono semplicemente degli sfondi colorati atinta unita che sono utili per i titoli ele
transizioni. Per esempio, i clip neri possono venire usati per un’ efficacetransizione di dissolvenza
nel nero. Mettete i vostri crediti di apertura in cima a clip colorato e poi usate un effetto di
dissolvenza a croce per creare delle transizioni attenuate nel vostro film. Vedere a pagina 49.

Potete inserire un nuovo colore nella Libreria colori e controllarne la durata come con un clip
d’immagine. Unavoltacheun clip di colore € stato inserito nella Libreria, potetetrascinarlo nella
Timeline per metterlo nel vostro progetto di film.

Per inserireun clip di colorenella Libreria
colori:
1 Selezionate Coloredall’ elenco dellecartelleo

cliccate la freccia del menu Storyboard e
selezionate Colore.

2 Cliccate Caricacoloreper mostrarelafinestra
di dialogo Nuovo Clip di Colore.

3. Qui cliccatelacaselladel colore per selezionare

JIDEDar00I0k

1"

un colore daUlead Color Picker o daWindows
Color Picker. Cooe: [l =T = o = afi =
4. Regolatei valori RVB senecessario. Durata (M o0 <[00 ¢ o3 [o0 =]

o

ImpsotatelaDur ata.
QK I Annulla Guida
6. CliccateOK. | 2|
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Lo My Sursy

Le Mie Corse

| titoli messi in uno sfondo a tinta unita sono spesso pié facili da vedere
che non su un’immagine, specialmente un’immagine in movimento

Uso dei filtri video
| filtri video sono effetti che potete applicare ai video clip per cambiarne lostile o |" aspetto. Per
esempio, potete migliorare bilanciamento colore di un clip, oppure rendereil video che appaia
come un dipinto. | filtri vengono applicati sopra ciascun fotogrammadi un clip. Specificando i
divesi valori d'inizio e di fine, voi potete controllare |’ intensita e lavelocitadi un filtro mentre si
spostadal primo fotogramma all’ ultimo.

Per applicare un filtro video a un clip nella
Timeline:

1
2

Selezionateun video clip nellaTimeline.
SelezionatelacartellaFiltro Videonella
Libreriaocliccatelafrecciadel menu
Storyboard e selezionate Filtro Video.
Cliccateunfiltrovideo nellaLibreriaper
applicarloa clip selezionato.

Per personalizzare unfiltro, cliccate Opzioni
sullaTabulaFiltronel Pannello Opzioni. Le
opzioni disponibili dipendono dal filtro
selezionato.

Visualizzatein anteprimail risultato.
Cliccate Applica.

NEOGIOG S

Diffraction | Décalage.

W

Découper Etoile Flou

g

Fuzain Inverser | Jet de pie.

1

Ralgidosc... Lumimosit...  Lumigre

Mircir Mise au p. Monoch...
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Per applicare un filtro video a un clip quando
non & selezionato nessun clip:

1 SdezionateFiltroVideodal’ elencodelle Pulsanti regola Le Mis Carse VEP
cartelleocliccatelafrecciadel menu su / giu filtro [Videa  Five

Storyboard e selezionate Filtro Video. video Fiti applicat
' s . . Dé
2 Mentrenon ¢’ @alcun clip selezionato, | Bﬁf;.fffaes couleur
Rl Yignette
X

cliccateil filtro video che volete usare. Esso
vienealloramostrato nellaFinestradi
Anteprima. CliccateRiproduci Clip per
osservare davicino il suo comportamento.

Freimpostati:

‘.f‘r Ladis! B
. . b || a
Pulsante Opzioni o)

3. Ci sono duemodi di applicareil filtro: Avanzate | )
E'_ 4

» Seguite un avviso nel Pannello Opzioni che
vi chiede di trascinareerilasciareil filtro
selezionato su un clip di video / immagine/

‘{_ Opzigni

colorenellaTimeline. Pulsante
 Cliccate Aggiungi e selezionateil clip di _ Aggiungi alla
video/immagine/ colore nellaTimeline per Timeline

applicarvi il filtro.

4. Cliccate Opzioni per lapersonalizzazione del
filtro. Leopzioni disponibili dipendono dal
filtro selezionato.

5. Potete anchevisualizzarein anteprimail
risultato con il Navigator. Sevolete cambiare
il filtro, cliccate un’ altraanteprima.

Bilanciamento colore

i~ Originale oK

Annulla |

Guida

) o—— [

pel o ——— el

Nota: 00:00:03:15 Ql.’jﬂ 00:00:02:15 Ll
¢ VideoStudio vi permette di applicare un massimo di
cinque filtri a un singolo video clip. Boso (128027 S, b =
e Quando c’é piu di un filtro video appllicato a un Verde: (128127 ————F——— [0 &
video clip, potete cambaire I'ordine dei filtri cliccando mepmiz ———f—— [ 3

i pulsanti Regola su / giu filtro video. Perd il
cambiamento di ordine influisce su tutto I'aspetto o
stile del video clip.

Esempio di una finestra di dialogo
dopo avere cliccato Opzioni

Cliccando Opzioni dviene mostrata una finestra di dialogo che vi permette di regolare per bene
il vostro filtro. Le opzioni avanzate possono venire applicate solo ai primi e ultimi fotogrammi
di un video clip. Per cui trascinate |o slider auno diq uesti due punti per fare laregolazione.
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Effetto

Gli effetti di transizione offrono dei modi creativi di passare da una scena alla successiva.
Vengono applicati frai clip nellaTracciaVideo ei loro attributi possono venire modificati nel
Pannello Opzioni per adattarli ad uno scopo specifico. VideoStudio vi permette di mescolare e
combinare unavarieta di effetti preimpostati duranteil lavoro di modificadel vostro progetto.
Un uso efficiente di questa funzione aggiunge un tocco professionale a vostro lavoro.

Creazione degli effetti

LaLibreria offre unavastagammadi transizioni preimpostate dalle dissolvenze acroce alle
esplosioni. Pit avanti parleremo in dettaglio di questi effetti. Per ora avete solamente bisogno di
un progetto con dentro due video clip.

Per aggiungere unatransizione:

1 Selezionate unacategoriadi effetti
dall’ elenco Cartella.

2. Scorreteleanteprimedegli effetti nella
Libreria. Selezionate e trascinate un effetto
nella Timeline, pressapoco frai due video
clip. Rilasciate!’ effetto ed prenderail
Suo posto. Potete trascinare e rilasciare
soltanto un clip allavolta.

JJJ JEITINiG
—H

Cancello.... Cancello Cap inwolg

Compress... Cubo val. Fa:ma

IE0fU0I0G

Fisaimanica MuhneHu Porta gire..

DENES

Nota: Le transizioni funzionano nella stessa maniera sia Foftaga. FPozzang.  Rele Fetaga.| F.invola 5 fpiegala
nel Modo Storyboard che nel Modo Timeline. Ma ZA ] Y ) A
troverete piu facile lavorare sugli effetti di transizione "\ ) E j

nel Modo Storyboard. FiombiA || RombiB || _Fombi | Scorimento | T. volanle | Veneziana
T F——

I |
f [
flarmonice: |
'

1

|
II\ Le Mie Corse

Fuolling Del Treno.way
] |\|| Jazz.mp3

Trascina e rilascia gli effetti di transizione proprio sulle tracce sia nel Modo Storyboard che nel Modo Timeline
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Personalizzazione degli effetti

Se avete provvato acune transizioni semplici come descritte nella pagina precedente, in realta
avete giaimparato tutto quello che avete bisogno di sapere. VideoStudio si prende curadi tutti i
dettagli per rendere le vostre transizioni attenuate e professionali. Potete tuttavia anche
personalizzare gli effetti dopo averli aggiunti al vostro progetto. || Pannello Opzioni mostrale
impostazioni degli effetti davoi selezionati in modo che potete cambiarei rispettivi parametri.
Questo vi dona un controllo completo di come precisamente si comporteranno i vostri effetti

nel film.

Durata

Imposta la lunghezza di tempo
della transizione. Potete
modificare anche la durata
usando i Manici di Taglio gialli
nella Timeline.

Bordo / Colore

Selezionate una dimensione per
il bordo (in pixel) sulla sinistra
e scegliete un colore cliccando

la casella del colore.

Applica

Cliccate per applicare i
cambiamenti fatti a un effetto
selezionato nella Timeline.

Reimposta

Cliccate per ritornare ale
impsotazioni precedenti se i
cambiamenti non sono stati
applicati. Se € gia stato cliccato
Applica, usate Annulla per
ritornare alle impostazioni
precedenti.

Aggiungi

Cliccate per applicare un
effetto di transizione
selezionato. Poi cliccate fra due
clip nella Timeline dove volete
aggiungere |’ effetto.

Colare: |—

Contorno sfumato

@ o/o/of

Direzione:

|K]

hiL]

Bordo attenuato

Il bordo attenuato applica al
bordo I’ effetto di amalgamare
due clip insieme in un modo piu
attenuato. | pulsanti del bordo
attenuato non sono disponibili se
non c¢’e un bordo sul clip.

Direzione

Questi pulsanti controllano la
direzione del movimento

nell’ effetto di transizione. In
questa transizione le due porte si
possono muovere in otto modi
diversi.
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Overlay

La Fase Overlay fornisce una traccia supplementare dove potete mettere i video e le immagini
per potenziareleintroduzioni ei crediti. Un canal e alfa viene automaticamente applicato ai clip
messi in questa traccia per latrasparenza. Usando uno stile di animazione come la dissolvenza
in entrata e in uscita, voi potete intrecciare insieme due clip, uno nella Traccia Storyboard e
I’altro nella Traccia Overlay in unatimeline. Potete perfino avere tre clip separati eseguiti
simultaneamente aggiungendo un clip nellaTracciadel Titolo.

Inserzione di video/immagine nella traccia Overlay

Il lavoro nella Traccia Overlay € simile a lavoro nella Traccia Storyboard. Potete trascinare e
rilasciare clip eimmagini (clip di colore non sono disponibili in Overlay) per disporli in ordine.
Potete anche applicare un effetto di stile di movimento che controllail modo in cui il clip
overlay “si amalgama’ coni clip della Traccia Video.

Per inserire un clip nella Traccia Overlay:

1 SdezionateVideo/lmmaginenell’ eenco
Cartellaocliccate Caricavideo/ Carica
immagineper sfogliare e selezionare unfile.

2. Trascinateerilasciateil clip selezionato dalla
LibrerianelaTracciaOverlay nella
Timeline.

3. CliccateMovimento, eapplicate uno stiledi
movimento per creare un effetto di fusione
frail clip selezionato eil clip eseguito
simultaneamentenellaTr accia Stor yboar d.
Vedere a pagina 52.

JIDESTUnInG

Le Mie Carse
Baolling Del Treno waw:

In Overlay, potete usare soltanto le gallerie di
video e immagini. Esattamente come nella
Fase Titolo, questa fase non supporta trascina
erilasciadi clipmultipli.
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Personalizzazione degli overlay
Regolate per bene gli attributi e il comportamento dei vostri clip overlay nel Pannello Opzioni.

Segno in / Segno out B — Le Mie Corse ¥SP Durata
Mostra il punto iniziale / finale o0 | Imposta la lunghezza di tempo
del clip overlay dopo il taglio. — del clip overlay. Potete anche

modificare la durata usando i due
Manici di Taglio gialli nella

Volume del Clip SRREE Timeline.
. : ) —

Cliccate la freccia o scrivete un 100 | Mm Muto

valore per regolare il volume. — 1) Proprieta

Disattiva I’audio del clip
selezionato.

Dissolvenza in entrata / in
uscita

Gradualmente aumenta /
diminuisce il volume del clip per
una transizione attenuata.

Proprieta Cliccate Impostazioni e Comandi:

Mostra gli attributi di un clip Preferenze per impostare la

selezionato. durata della dissolvenza in entrata
/ in uscita.

Nota: le impostazioni seguenti possono essere applicate
all'intero clip o solo a parte di esso.

Per farei clip Overlay con lo sfondo trasparente, potete anche creare un canale alfa AVI a 32
bit o un file d'Immagine con un canale alfa. Potete inoltre ottenere gli effetti desiderati usando
laTabula Movimento. Qui voi potete applicare gli stili di movimento, impostare la posizione
del vostro clip sullo schermo, ingrandirlo o ridurlo, e controllarneil livello di trasparenza.

Stile di Movimento

Rapporto di Zoom
Cliccate la freccia per msotrare I oo
tutti gli stili di movimento ECiSHSS Movimento

Rispettivamente ingrandisce o

- A A ) . riduce il video clip/immagine.
disponibili. Scegliendo Statico Si  ————— siile movimena: Cliccate la frecciapo scr?\/gete un
sovrappone il clip a clip della valore per regolare la dimensione.
storyboard. Fosizione P =

Rapporto di Zoom:mn ) Trasparenza

Posizione ; s . .

Imposta il posizionamento del Trasparenza, 0 | e — _Impost_al opacita del V|deo_ clip/

video clipfimmagine con i immagine. Cliccate la freccia o

riferimento alla finestra. Potete scrivete un valore per regolare la
p trasparenza.

scegliere fra 9 posizioni fisse, 0
regolare il clip/immagine
manual mente.

Nota: queste impostazioni verranno applicate all’'intero
clip.
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Titolo

Sebbene siavero che unafoto vale mille parole, gli effetti del testo nelle vostre produzioni
video aggiungono chiarezza e comprensibilita. Inoltre, qualefilm di qualitarpofessionale
sarebbe completo senzai crediti in apertura e in chiusura? Con la Fase Titolo di VideoStudio,
dei titoli dall'aspetto professionale completi di effetti di animazione, possono venire realizzati nel
giro pochi minuti. Usate queste impostazioni per creare I’ aspetto del vostro titolo selezionato.

Tabula di Modifica

Ciascuna opzione qui si applicaatuttoil testo o a parte di esso.

Crea Titolo

Cliccate per creare un nuovo clip
di titolo o modificarne uno
esistente.

Tipo Font
Usate qualsiasi tipo di caratteri
True Type installati nel vostro
computer.

Dimensione Font
Imposta la dimensione del testo
in punti.

Stile dei caratteri
Grassetto, corsivo e
sottolineato.

Bordo e Ombra
Applica o rimuove gli effetti di
bordo e ombra del testo.

Reimposta
Ritorna alle impostazioni originali.

Le tie Caors

_|_I Ed\tar\ Ammazmne‘
) Eb =z Nielo)

J Black,

_—
—

Colore garatteri: .

™ | Bprdo e Omhbra

Titolo verticale
Rende I'orientazione del titolo
verticale o orizzontale.

Interlinea
Imposta lo spazio o intervallo
fra le righe del testo.

Allineamento

Allinea il testo orizzontale a
sinistra, in centro, a destra.
Oppure allinea il testo verticale
in cima, in centro, in fondo.
Durata

Imposta la lunghezza di tempo
del clip del titolo. Potete
modificare la durata usando i due
Manici di Taglio gialli sulla
Timeline.

Colore dei caratteri
Imposta il colore del testo
selezionato.

Applica
Applica nuove impostazioni al
clip del titolo.
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Tabula di Animazione

Ciascuna opzione qui si applicaatuttoil titolo di testo.

Tipo Tipo:

Offre un elenco di effetti di Ui

animazione fra cui scegliere. inicial: Opzioni dell'animazione
Fosicion inicial: m Determina come il titolo entra ed
Unidad esce dalla scena. Le opzioni
final: disponibili variano a seconda del
Fosician final: m tipo di effetto che viene

. ) ) selezionato.
Attiva animazione Pausa:

Applica o rimuove |'attributo
animazione da un clip di titolo.

Creazione dei titoli di testo

Aftiva Animazione

| titoli sono quelli che meglio determinano I’ argomento della vostra produzione. Possono venire
usati nel progetto come crediti di aperturaedi chiusura, introduzioneai punti dei capitoli, spiegazioni
delle scene, eccetera. VideoStudio garantisce che la creazione dei titoli dei clip siafacile quanto

cliccare alcuni pulsanti e trascinare alcuni clip.

Per aggiungere un titolo di testo:

1 Usatei pulsanti del Navigator e per scandireil
video e selezionareil fotogrammaacui volete
aggiungereil titolo.

2 NellaTabuladi Editar nel Pannello Opzioni,
cliccate Crea Titolo o cliccate direttamente
nellaFinestradi Anteprima.

Nota: Ricordatevi che non potete creare un nuovo titolo
sopra un clip di titolo esistente.

3. Scrivete il vostro titolo nella Finestra di
Anteprima e usate i pulsanti dello stile per
personalizzare i caratteri. Le opzioni sono
disponibili nellaTabuladi Editar.

4. Per aggiungere degli effetti a vostro titolo,
andate alla Tabula dell' Animazione. Poi
selezionate un effetto dall'elenco che scende
Tipo, e scegliete le opzioni desiderate di
animazione nel Pannello Opzioni.

5. Cliccate Aggiungi.

Editar . Animazic

‘:_'; Crea Titalo

00:00:00:00 00:00:02:00

1l triangolo blu rappresenta la
posizione del titolo nella
Timeline.

Facenda unlnira della citta
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Quando digitate un titolo di testo, un rettangolo sbiadito € visibile nella Finestra di Anteprima.
QuestaélazZonasicuraTitolo, e e ladimensione massimaconsigliataper il testo. Insieme con il
rettangol o, dovreste vedere un cursore lampeggiante cheindicail punto iniziale per I’ entrata del
testo.

Quando digitate il testo, potete premere [BACK SPACE] per correggere gli sbagli e premere
[INVIO] per cominciare una nuova riga. Spostatevi nel testo con i tasti delle frecce, secondo il
bisogno. Per cambiare gli attributi del testo, primaevidenziateil testo selezionandolo con il mouse
epoi fatelerevisioni.

Per modificare un titolo di testo:

1 CliccateunclipdititolonellaTimeline.

2 Cliccate Crea Titolo o cliccate direttamente
nellaFinestradi Anteprimaper cambiareil testo.

3. Cliccate Applica o passate al passo
successivo. Per cambiareil testo efarlotornare
al suo stato originale, cliccate Reimposta.

Un titolo di testo
durante la
modifica.
Osservare I’area

Note: protetta del titolo

al centro della
finestra.

e Quando un clip di titolo ¢ stato inserito sulla Timeline,
potete regolarne la durata trascinando i manici o
scrivendo un valore di durata sulla Tabula di Editar.

« Per vedere come appare il titolo sul video clip sottostante, e
selezionate il clip del titolo e poi cliccate Riproduci Clip @
oppure trascinate il manico Barra di Anteprima.

e La Libreria puo anch’essa venire usata per memorizzare i

clip di titolo. Per aggiungere un clip di titolo alla
Libreria, trascinatelo dalla Timeline nella Libreria.

Creazione di titoli di testo verticali

Per unamaggiore flessibilitanel layout del vostro testo, VideoStudio vi permette di aggiungere
dei titoli di testo verticali.
Per creare un titolo di testo verticale:

1 CliccateCreaTitoloo cliccatedirettamente
nellaFinestradi Anteprimaper scrivereil

testo.
2. SelezionareTitoloverticalenellascheda
Editar.
3. Utilizzarei pulsanti di Allineamento per
alineareil testoin alto, al centro o in basso. 1 MEE Pulsanti di
4. FareclicsuAggiungi. Allineamento

o T TUSS . 4 Titolo vertical
Per ripristinare’ orientamento orizzontal e del HOIBVEIIERE

titolo, deselezionarel’ opzione Titolo
verticale.
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Uso della Libreria

Ci sono diversi titoli pronti per I'uso nella Library che potete aggiungere a vostro progetto e
diversi effetti di animazione preimpostati che potete applicare ai vostri titoli di testo.

Per aggiungere un titolo dalla Libreria:

1

3

Selezionate Titolo dall'elenco Cartella. Poi
trascinate un'anteprimadi titolo preimpostatadalla
LibrerianellaTracciade Titolo.
CliccatelaFinestradi Anteprimaper modificareil
titolo di testo preimpostato selezionato. Usate la
Tabula di Editar per scrivere il nuovo testo o
modificarelo stiledei caratteri. Usatela Tabuladi
Animazione per aggiungere gli effetti di
animazioned titolo.

Cliccate Applica.

Per applicare un effetto di animazione
preimpostato:

1

2

3

Selezionate un titolo nella Timeline o createne
uno NUoVo.

Selezionate Animazione dall’elenco Cartella.
Cliccate due volte I’ anteprima di un movimento
preimpostato nellaLibreria.

Cliccate Applica.

Rotolare e scorrere

Una delle tecniche pit comuni ed efficaci usate per presentare i crediti in chiusura e quella di
rotolare o scorrerei crediti. Con VideoStudio questa € semplicemente unaquestione di specificare
unadirezione aunadurataper il testo. Dopo avere scritto del testo eaverloinserito nellaTimeline,
cliccateil clip del titolo che avete creato e cliccate la Tabula di Animazione.

Per scorrere un titolo di testo:

1

2

Selezionate un titolo di testo nella Timeline o
createne uno NUovo.

SullaTabuladi Animazionened Panndlo Opzioni,
selezionate Vola dall'elenco che scende di Tipo.
Specificate come scorrere il titolo scegliendo
gueste opzioni di animazione:
UnitainizialeeUnitafine Determinases muove
tuttoil titolo (Testo) o certe parti del titolo (Car,
Parole, o Linea) scorrendole unaallavolta.

Grazie. Mimanchi  Buon Co...

Grande s... | SwaghiE..

Eenwenuto| Buonanno Buon Mat...

Celebiamo| Augui | LA MiaV.

sl
Titoli preimpostati

A0 Al A2
AA AABB |
cc e T
A13 A4 A5
£
5
A6 A7 A8

Movimenti preimpostati

IEd\Iar Animazione -
a

Tipo
Unita,
iniziale:

Posizione iniziale m

Unité
fine

esto
Posizione finale: m
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5.

» Posizione Iniziale e Finale Stabiliscono la
posizionein cui il titolo iniziaaentrarein
scenaeladestinazionefinalein cui esce
fuori.

Specificalo stato dellaPausa (Nessuna

pausa, Corto, Medio oL ungo). Inquesto

modo il titolo entranellascena, si ferma per
un attimo e quindi esca dalla scena.

FareclicsuApplica.

Dissolvenza in entrata & uscita

Un altro metodo incredibilmente utile, facile ed efficace di mostrarei titoli € quello di applicare
una dissolvenza a testo dainvisibile a nitido e chiaro e poi ancora di nuovo invisibile. Questo
funziona bene specialmente per i crediti in apertura con una dissolvenza lenta, 0 come diciture
con una dissolvenza piu veloce.

Per creare dei titoli con dissolvenza:

1
2

4

5.

Selezionate untitolo di testo o createne uno nuovo.
SullaTabuladi Animazionene Pannello Opzioni,
selezionate Dissolvenza dall'elenco che scende
Tipo.

Selezionate un'opzione di dissolvenza.
(Dissolvenza a croce faapparire gradua menteil
titolo e poi scomparire.)

Specificate unimpostazione per laPausa (Nessuna
Pausa, Corto, Medio, oL ungo).

Cliccate Applica.

Come mettere insieme tutto

Per creare un lungo elenco di crediti in una produzione € necessario inserire una serie di clip di
titoli nellaTimeline.

Per creare dei crediti estesi:

1
2

Iniziate creando un clip con righe multipledi testo.
Trascinate una copia del clip del Titolo dalla
TimeinendlaLibreria. Questo il modo pitifac-
ile per mantenere una coerenza negli attributi di
ciascun titolo.

Trascinate le copie del titolo dalla Libreria
indietro nellaTimeline per crearedei nuovi titoli.
Modificateil testo nel titolo copiato.

Ripetete questa procedura fino a quando tutti i
crediti sono stati aggiunti.

Dissolvenza

Titolo di

Dissolvenza

Calebriamo Auguri L Mia .

=
S,

Le Mie Corse !!! !! !!!!! Facendo un !ro clel/
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Nota: verranno creati titoli separati e in sequenza nella Timeline. Per inserire una pausa, provare ad aggiungere un breve
spazio tra un clip e I'altro. In ogni caso, testare i titoli creati per verificare che siano leggibili nella versione finale del
filmato. (Per ulteriori informazioni sulla visualizzazione in anteprima di parti di un filmato, vedere pagina 65)

Unafunzionedi Taglio Automatico permette anchedi inserireun clip di titolo fradue clip esistenti.
Selo spazio fraquesti clip non & sufficiente per il clip prescelto, verra automaticamente tagliato
per adattarlo allo spazio disponibile.

Audio

L"audio sotto forma di musica, narrazione continua, e perfino di effetto sonoro € una parte
criticadi qualsiasi progetto di video. VideoStudio vi forniscei tool per assicurare cheil vostro
audio sia cosi bello e facile da preparare come il lavoro sul video.

La Fase Audio comprende due tracce: Voce sopra e Musica. Inserite le vostre narrazioni nella
Traccia della Voce e la musica di sottofondo o gli effetti sonori nella Traccia della Musica.
Potete perfino simultaneamente sfruttarei vostri file di musica da multipli CD-ROM.

il Tl LeiisiGarse Traccia della Voce
P AT .|| Fiolling Del Trenowasy | Mamationweasy : X
Inserisci file mediali % [ Jazernns Traccia della Musica
= S —

Dettagli della Timeline che mostrano le due tracce audio con i clip di file WAV e MP3

Cliccate Inserisce file mediali per sfogliarli,
selezionareeinserirei fileaudio WAV, MP3, e
CD memorizzati nel vostro disco rigido.
Potete anche memorizzare i vostri clip audio
nellaLibreriaetrascinarli erilasciarli nellae
dallaTimeline. Per aggiungerealtri clip
supplementari, cliccate Carica audio.

JJJJ mu

< Carica audio

1234 wav Thundevs The End

Speakea,. | Seaway  Riverllow...

Fraparentesi, il CD di VideoStudio contiene

anch’esso numerosi clip audio pronti per Gieta Mo | Tl nay

I"uso. Questi clip sono per lo pit dei brevi clip

di effetti sonori e possono risultare molto
divertenti quando vengono usati nei film,
oppure possono venire usati per creare ancora
di piu I'atmosfera.

JazzmpE Hom She. Dynamms

Drnps way Eln:k Fa. Earnlva\

Birdeallw...  Aiplane ... Train Rall..
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Tabula Voce sopra

Registra

Inizia il processo di
registrazione della narrazione.
Cliccandolo di nuovo si ferma
la registrazione.

Registra con Anteprima
Esegue il video clip quando
cliccate Registra. Questo vi
permette di sincronizzare con
precisione la voce sopra con il
video.

Volume

Cliccate la freccia o scrivete
un valore per regolare il
volume.

Tabula della Musica

Disco

Mostra il nome del Compact
Disc attualmente caricato nel
CD Drive.

Traccia
Mostra la traccia audio
attualmente in esecuzione.

Registra
Registra la traccia audio
attualmente in esecuzione.

Riproduci / Ferma

Esegue la traccia audio
selezionata del CD. Cliccando
di nuovo si ferma il
riproduzione.

Volume

Cliccate la freccia o scrivete
un valore per regolare il
volume.

Le Mie Cors
IVDCE! sOpra : Musica -

{‘ Fegistra

Fegistra con Anteprima.

ErEmtiets:

[Worssopra Musica ol

Traccia:

‘s Registra

—_— 7 Ripraduci

Erafriets

Durata

Imposta la lunghezza di tempo
del clip di narrazione. Potete
anche modificare la durata
spostando i due Manici di Taglio
giali sulla Timeline.

Video segno in / out

Mostra il punto iniziale / finale
di un clip di narrazione dopo il
taglio.

Dissolvenza in / out

Gradual mente aumenta /
diminuisce il volume del clip

per una transizione attenuata.

Cliccate Impostazioni e
Comandi: Preferenze per
impostare |la durata della
dissolvenza in entrata / in
uscita.

Durata

Imposta la lunghezza di tempo
del clip musicale. POtete anche
modificare la durata spostando i
due Manici di Taglio giali sulla
Timeline.

Video segno in / out
Mostra il punto iniziale / finale
di un clip audio dopo il taglio.

Dissolvenza in / out

Gradualmente aumenta /

— diminuisce il volume del clip per
una transizione attenuata.
Cliccate Impostazioni e
Comandi: Preferenze per
impostare |la durata della
dissolvenza in entrata / in
uscita.



60 MANUALE DELL'UTENTE DI VIDEOSTUDIO

Creazione di una narrazione voce sopra

Spiegando con precisione che cosa sta succedendo nel vostro film si aiutano gli spettatori a
capiremeglio egodersi maggiormente lavisione. Questatecnicaviene spesso usatanel documentari
televisivi enellestorie di notizie.

Primadi registrare unanarrazione, controllate sempreleimpostazioni dell’ audio in Windows. Per
esempio, in Windows 98, cliccate I nizia: Programmi - Accessori - Svago - Controllo Volume.
Nellafinestradi dialogo Controllo Volume, cliccate Opzioni: Proprieta. Nellafinestradi dialogo
Proprieta, selezionate Registrazione e nell’elenco controlli volume, selezionate Microfono.
Cliccate OK. Assicuratevi che I’ opzione Seleziona nel Bilanciamento Microfono sia stata
controllata. Regolateil livello del volume del microfono.

Narrazionedi un film:

1 UsatelaBarradi Anteprima per spostarela
sezione del video che volete narrare.

Nota: Non potete registrare sopra un clip esistente, per cui
assicuratevi che nessuno sia stato selezionato
cliccando su una sezione in bianco nella Traccia della

\oce.
2 Sdezionate Registracon Anteprima ecliccate /& Regista /i Registra
Registl’a. Appare un p| CCOlO metro. ¥ Registra can Anteprima ¥ Riagistra con Antaprima
3 F_’Arlate ne'_ micrOfonoecontm”atese_” m_etro Il cerchio rosso del pulsante Registra diventa un
risponde di conseguenza. Usate |’ audio mixer quadratino nero quando si registra

di Windows per regolareil livello del microfono.

4. Cliccate Avviaecominciate aparlare. Guardate
il video che viene eseguito nella Finestra di

Anteprimaper sincronizzarelanarrazione con

I'azione. TR
5. Cliccate Registradi nuovo o premete[Esc| per
fare Ferma. Usza il mixer audio di‘windows e fai il monitoraggio con

lindicatare qui sopra per regalare il valume,
Nota: Per registrare una nuova narrazione, assicuratevi che
il clip audio non sia attualmente selezionato nella

Aanulla
Traccia Audio. Diversamente, la funzione di Registra . .
¢ disattivata. Regola il metro del livello del Volume

I modo piu facile per registrare unanarrazione per un video € quello di registrarein sezioni brevi
di dieci o quindici secondi. Questo vi permette di preparare meglio quanto dovrete dire e di
riparare rapidamente gli sbagli. Quando avete detto qualche parola sbagliata e registrato un clip
cattivo, selezionate il clip sulla Timeline ed eliminatelo. Certe persone si trovano aloro agio a
improvvisare delle narrazioni, altre invece preferiscono una semplice traccia, e altri ancora
desiderano avere il testo completo scritto in precedenza di quello che dovranno dire.
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Creazione di un sottofondo musicale

L’ atmosfera del vostro film viene determinata tanto dal video quanto dalla musica di sottofondo
che adoperate. Sia che usitae musica classica, 0 Country, 0 musica popolare cinese, la decisione
statuttaavoi. Lafonte di questa musica puo essere qualsiasi CD della vostra raccolta.

Per usare I’audio di un CD nel vostro film, dovete prima registrare la musica che volete con il
vostro computer. Questo creaun File WAV, che sonoi dati audio digitdi dal vostro CD. VideoStudio
ora supporta vari altri formati di file, compreso MP3. MP3 & un modo nuovo affascinante di
condividere lamusicanell’ Internet e ¢ci sono migliaiadi canzoni disponibili che potete scaricare.

Registrazione dell’audio da un CD

Laversatilita audio di VideoStudio vi permette di acquisire la musica da praticamente qualsiasi
comune fonte di audio: file WAV, MP3 e audio CD. L'importazione dei suoni € facile quanto
inserire un disco. Potete scegliere di registrare tutta una traccia audio, o potete copiare solo
poche note.

Per registrarela musica da un CD:
1 Inseriteun CD audio nel CD-ROM.

“Woce sopra | Musica -

o Registra
% Discao:

. . . . o R 1 Traccia:

2 Cliccate Audio eselezionate M usica. L B

. . Riprod

3. Controllate se Nome Disco e Traccia sono —
attivati per assicurare che ci sia un disco Il cerchio rosso del
inserito. pulsante Registra

. . . diventa un quadratino

4 Seleﬂorjratela_tracCIaaUdIOChEVOI etecatturare nero quando si registra Informazioni sulla traccia
usando Iraccia. del CD nel Pannello

5. Cliccate Registra per cominciarearegistrare. Opzioni
Per fare Ferma, cliccate di nuovo Registra.

6. Unacopiadell’ audio registrato verramostrata o Regista J )
nellaTracciadellaMusica. Potetemodificaree J J — = e ‘
rinominarelasuaanteprimacome con qualsias — 2
atroclip. & T eMe o

Nota: Per registrare un nuovo clip, assicuratevi che non ci EZ?%’; ;?Jr:r?clii Isr; el

sia alcun clip selezionato nella Traccia Audio. esegue un CD File WAV selezionato con
Diversamente, la funzione Registra ¢ disattivata. i Manici di Taglio

Dopo avere registrato un clip, i controlli nel QEE C=nzone1: 06 |+

Pannello Opzioni cambiano. | numeri in cima ‘ol RedStE

ora rappresentano la Durata totale del clip P ]

inserito. Ora potete tagliare i clip audio per
adattarli meglio a vostro film o trascinarli da
unatraccia audio aun’ altra

Informazioni sul taglio
di un file WAV
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Personalizzazione della musica di sottofondo

Potete trascinare erilasciarei clip audio per spostarli o aggiungerli allaLibreria. DalaTimeline,
un clip audio selezionato ha due manici giali che si possono usare per tagliare. Di nuovo,
afferrate un manico e trascinatelo per accorciare un clip, dall’inizio o dallafine.

Per tagliare un clip audio:

1 CliccateunclipaudionellaLibreriaonella
Timeline.

2 Cliccateetrascinateun Manicodi Taglio per
fissarelaposizione del taglio.

3. CliccateApplica.

4. Potete selettivamente eseguire solo la parte II g = .
tagliatadel clip tenendo premuto [M AIUSC] h——:ﬁg
ecliccando Esegui . Manici di Taglio sotto la Finestra di Anteprima

Unafunzionedi Taglio Automatico vi @

permette anche di inserire un clip audio fra

due clip esistenti. Se lo spazio fra questi clip Pulsante Applica cambiamenti

non € grande abbastanza per contenereil clip y

davoi scelto, automaticamente verratagliato @Q

per adattarlo allo spazio disponibile.

Pulsante Esegui

Mescolandolo insieme

VideoStudio ha due tracce di suono separate, una per lavoce e una per lamusica. Se avete
catturato il video con il suono, avete di fatto una terza traccia sonora che € acclusa al file
video. Questo in realtavi offre unagran quantita di liberta creativa. Riprese di vacanze,
paesaggi e video di natura, come purei film dei party sono tutti molto adatti afare delle
produzioni di stile video musicale. Oppure potete combinare questo formato con una voce
sopra. E quando qualcuno parla alla telecamera, magari potete eliminare del tutto lamusica. La
chiave per fare che tutto questo funzioni in modo piacevole & controllare il volume dei vari clip.
Questo viene fatto per mezzo del Pannello Opzioni.



AUDIO 63

Il controllo delle tracce audio si trova nel
Pannello Opzioni. Il primo controllo eil

controllo del volume, espresso come
percentuale del volume originaleregistrato. T
Cliccateil controllo per selezionare dauna

gammadi opzioni di amplificazionedell’ audio: EENE .t

da 0 a 500% (dove 100% e inalterato e 0%
rende completamente muto il clip). Se volete
una parte con silenzio completo, il modo piu Controlli Controllo amplificazione

/, | Proprieté

semplice & probabilmentedi eliminareil clip Sfc:'egug:g diun volume
daunadelle tracce audio. Ogni cambiamento
fatto con questo controllo viene app“cato a Dettagli di un clip audio nel Pannello Opzioni

tuttoiil clip.

Nota: VideoStudio contiene funzioni separate per la rilevazione di voce e musica che possono essere elaborate
indipendentemente una dall’altra e quindi mescolate insieme. In entrambe le tracce & possibile inserire qualsiasi
tipo di file audio Windows. | segmenti musicali possono essere inseriti in Traccia voce mentre i segmenti di voce
fuori campo possono essere inseriti in Traccia musica.

Dissolvenza

Lamusicadi sottofondo che inizia e termina gradual mente viene usata comunemente per

creare delle transizioni attenuate. Se registrate un intero brano musicale, questo probabilmente
non € un problema, dato che quasi tutti hanno un inizio e unafine. Perd se volete usare soltanto
una parte di un brano musicale, potete ancora fonderla con continuita usando Dissolvenza in /
out inVideoStudio.

atll| :

Dissolvenza in / out Volume

Gradualmente aumenta / diminuisce il Imposta il volume per tutta la
volume del clip per una transizione lunghezza del clip. Usate questo
attenuata. Cliccate Impostazioni e controllo per abbassare il volume
Comandi: Preferenze per impostare la dell’audio in un video clip in modo che
durata della dissolvenza in entrata / in la vostra narrazione voce sopra possa
uscita. diventare udibile con chiarezza sopra il

sottofondo.
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Fine

Nella Fase Fine, potete trasformare il vostro progetto in quel formato di file di film che e piu
adatto per i vostri spettatori e per il vostro scopo. Questa sezione fornisce ulteriori
informazioni sulla sceltadei formati. Imparate la procedura per creare un film in preparazione
per esportarlo ai vari media. Imparate anche quanto siafacile I’ authoring di un titolo DVD
usando il Ulead DV D Wizard, che &€ completamente integrato in VideoStudio. E infine potete
visualizzare in anteprima come apparira esattamente I’ output finale del vostro lavoro.

Potete andare direttamente allaFase Finisci senza neanche aprire un progetto. Questo se volete
semplicemente salvare un file di progetto su cui potete lavorare in seguito.

Come creare e salvare un file video

Cliccate Esegui Progetto e selezionate Anteprima Alta Qualita per salvare o render il vostro
progetto in qualsiasi momento. Ma se volete salvare il vostro progetto come nuovo file con le
stesse proprieta, dovete cliccare la Fase Fine e cliccare Salva Progetto nel Pannello
Opzioni.

Se tutto pero € gia stato regolato a puntino, e siete pronti per finalizzare il vostro lavoro, potete
cominciare arealizzareil vostro film.

Per render un film:

+ Crea File Video

1 CliccateCreaFileVideone Pannello b
Opzioni. Apparelafinestradi dialogo Crea Pulsante Crea File Video
Video.

2. Scriveteun nomedi file per il vostro film. B PRy
Esso verra salvato nel formato specificato
nelleimpostazioni del modello del vostro
progetto.

3. CliccateSalva

L atecnologia SmartRender di VideoStudio I fnane
permetteil rendering “solo cambiamenti” che "
eliminail bisogno di rifareil rendering di tutta Finestra di dialogo Crea video
lasequenzadi video quando vengono fatti dei per creare un video

cambiamenti minimi.

Suggerimento: impostando le stesse impostazioni per i file video di origine e per il progetto verra risparmiato il tempo di
rendering quando si utilizza Riproduci progetto e si seleziona Anteprima qualita. L'adattamento migliore si ottiene
utilizzando lo stesso formato e le stesse impostazioni per il video di origine (sia acquisito che inserito), il progetto e i
filmato di esempio.
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Talvolta avete bisogno di render una parte del vostro progetto per unavisione rapidain
anteprima. Questo di solito viene fatto quando si vogliono perfezionare gli effetti, i titoli, ela
sincronizzazione dell’ audio nel progetti. VideoStudio vi permette di selezionare unaparte o una
gamma del vostro progetto da render come video di anteprima.

Per render parzalmente:

1

5.

Assicuratevi che non ci sono dei clip
selezionati

(un clip selezionato ha unariga spezzata
attorno). Cliccateil righelloincimaalla
Timeline per deselezionareun clip.
LaBarradi Taglio oraoperasull’intero
progetto. Usatei M anici di Taglio per
selezionareunaGammadi anteprima.
Dovrebbe comparire unarigarossanella
Timelinearappresentarelagamma
selezionata. (Un altro modo per selezionare
unagammadi anteprimae quello di trascinare
il triangolo blu lungo larigarossa. Poi
premete[F3] e[F4] rispettivamente per i

punti inizialeefinae.)

Cliccate CreaFileVideo nel Pannello
Opzioni.

Nellafienstradi dialogo CreaFileVideo,
scrivete un nomedi file e poi selezionate
Gammadi anteprimainvecedi Intero
Progetto. (Per atreinformazioni sullafinestra
di dialogo Opzioni di SalvaVideoei consigli,
vedere a pagina 66.)

Cliccate Salva.

00000200 00.00:04.00 0000

Video clip con selezionata in rosso la zona di
anteprima

¢« CreaFile ¥ideo

Crear Archivo de Video [71x]
Savejn | 3 Ulead YideoStudio -l ®er @
Le Mie Corse

File ame:— [Ls Mis Corse Save
Save aslype: [ Fil Microsalt AV [* 3] - Arnula
Neme:  [lg.al como Corfiuracien de Planila Guida
Praprieta:

x| @ Progettointen  Gamma di antsprin!
E?si;n sl f?t;%;‘amma IV Eseguidapo fa ereaziond
ile Microsolt v i
24 i, 3201 240, 24 fps | B B

2

Un atro modo per render parzialmente € quello di cliccare Esegui Progetto e selezionare
Anteprima Alta Qualita mentre si tiene premuto [M AlUSC], anche se non siete nella Fase
Finisci. Lagamma selezionataverra rendered e poi eseguita nella Finestradi Anteprima.
Questo metodo crea un file temporaneo sotto |la cartella specificata nella Tabula di Anteprima
dellafinestradi dialogo Preferenze. Per liberare spazio nello disco rigido, eliminate questi di
tanto in tanto selezionando Impostazioni e Comandi: Gestore File Anteprima.



66 MANUALE DELL'UTENTE DI VIDEOSTUDIO

Opzioni di Salva Video

Nella Fase Fine, potete applicare un formato diverso e una nuova serie di attributi quando
salvate un file di film. Cliccate Fine: Crea File Video -Per sonalizzato per mostrare la finestra
di dialogo Crea File Video. Qui selezionate Opzioni. Questo mostrera lafinestra di dialogo
Opzioni di Salva Video dove voi potete impostare le vostre preferenze.

Quando selezionate un’ opzione, ricordatevi sempre di fare atenzione alla presenza di possibili
problemi di incompatibilita. Le opzioni disponibili dipendono dal vostro formato di file. Quanto
segue puo aiutarvi ascegliere le opzioni eaimpostarei valori per i file nel formato AV1.

‘ Nota: Potete anche cliccare Guida per ulteriori informazioni nella finestra di dialogo Opzioni di Salva Video. ‘

Tabula di Ulead VideoStudio

Selezionate Gampo di anteprima per render
solo una sezione del vostro progetto. Uisistae| e i
Diversamente, per predefinizioneviene R ETTT—

$| ez| Onato Pr Ogetto Compl eto ¥ Riptoduci dopo |a creazione

¥ Esequi SmartRender

Per il computer video, viene usato
comunemente un Tipo di fotogramma
basato sul fotogramma.

Selezionate Riproduci dopo la creazione per [ ok | s | 2 |
vedere il vostro film subito dopo avere fatto il
rendering del progetto. Potete naturalmente
eseguireil filminqualsias momento dopoiil
rendering con Windows Media Player.

Opzioni di Salva Video: Ulead VideoStudio

Selezionate Esegui SmartRender per render
solo i cambiamenti piu recenti. Questo vi
risparmiatempo e spazio nello disco rigido.

Suggerimento: Per mantenere il miglior livello di qualita e ridurre al minimo i tempi di rendering, € consigliabile creare
un video usando le stesse proprieta impostate durante I'acquisizione. In questo modo, sara necessario verificare di
tanto in tanto le proprieta del clip acquisito, quando si selezionano le opzioni di salvataggio video. Per eseguire
questa operazione, fare clic con il pulsante destro del mouse sul clip, quindi selezionare Proprieta. E inoltre
possibile selezionare un segmento video, quindi fare clic su Proprieta nel Panello Opzioni.
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Tabula Generale

Se avete delle tracce sonore nel vostro progetto,
selezionate Audio e Video per laTraccia Dati.

Freguenza fotogrammi pud venire impostato in
gualsiasi posto fra 15 e 30 fotogrammi a secondo.
Dei tassi di fotogrammi piu ati hanno come risultato
unamigliore qualitd, mahanno delledimensioni di file
pit grandi. Consultate il manuale della vostra scheda
di cattura per i consigli sui tassi possibili dei
fotogrammi.

Comunemente si usa 29.97 fps per il NTSC video
destinato alavisionein un VCR in Nordamerica.

Quanto al tasso dei fotogrammi, una Dimensione di
fotogramma piu grande produce una dimensione di
filepiu grande. Controllatele proprietadel clip catturato
e cercate di usare le stesse impostazioni.

Tabula AVI

Sotto Compressione, scegliete il codec o software
del tipo di compressione che userete per creareil vostro
video. Ogni video digitale viene compresso in qualche
modo, e i video clip catturati nel vostro computer
usano gia qualche tipo di codec. Controllate le
proprietadd clip catturato, e se possibile usate le stesse
impostazioni.

Certe schede di catturavideo registrano il video “non
compresso”, nel qual caso dovete selezionare Nessuno
come tipo di compressione (questo perd creera un
file molto grande).

Molti codec vi permettono di selezionare la Qualita
dell’ output come percentuale. Certi codec vi
permettono di impostare Fotogramma chiave per
ogni X Fotogrammi. Cifre piu basse hanno come
risultato unaqualitapit altamadei tempi pit lunghi di
render.

Opzioni salvataggio Yideo =]

Ulead VideaStudio Generdle | avl |

Traccia dati: [T

Frequenza
F ol FT e e —

Dimensioni fotogiamma

& Standard  [320 4 240 B

" Dafinito da utente

(eafiezzar 3200 Atz [240

= | A ErtEnt pranares
E)ig £16:3

0K | Awla | Guide

Opzioni di Salva Video: Generale

Dpzioni salvataggio Video [x]
Ulead VideoStudio | Generale 241 |
Compressione:
[Nessuna =l
Al e [
. R Eraan
Fotagranineg CHigye =
Sl = | Faimei
Tipo dati | EEHNGIEE =
Iv! Usa tavolozea comune | 6-6-5 [Lewel ™ LCarica...
Famato: [poyt 5 E
Attt [44,100 Hz, 1 B, Stereo =l
Auanzate..

oK | Anla | Guids

Opzioni di Salva Video: AVI
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Il Tipo di dati viene di solito impostato per
predefinizione per combinarsi coni clip davoi
catturati.

La compressione Audio pud anch’ essa venire
impostata, indipendentemente dalla
compressione video. | tassi dei dati sono
elencati, per cui potete facilmente vedere
I’impatto sul vostro film completato. La
vostramigliore opzione e quelladi selezionare
la compressione audio usata nel vostro clip
audio di qualitapiu alta (di solito musica).

Opzioni avanzate

Cliccate Avanzate nella Tabula AV per
specificare un mezzo specifico per il
riproduzione.

Se avete in mente adesso un Dispositivo di
destinazione per la riproduzione,
selezionatelo dall’ el enco.

Il Tasso dati viene calcolato in kilobytes a
secondo (KBps). Questa € la velocita con cui
il computer pud spostarei dati nel/dal CD-
ROM, disk drive o altro dispositivo.

Potete impostare la Tolleranza per permettere
ai dati di variare un pochino, altrimenti
VideoStudio si ferma e vi mettein guardiase

il tasso dei dati € troppo ato. Potrebbe essere
impossibile comprimereil video di 640x480 a
30 fps fino a un tasso dati di 150 KBps, ma
guesto dipende dal vostro video (cioé se ha
moltaazione) e daquanto di qualitasiete
disposti a sacrificare.

ino 2981 RGE 2
¥ Uz comune[5-66 (Level = Carica,
Formato: [y Audio- NTSC - E
TOTT ulaw =
AP | DSF Group TrueSpesch{Th) _LI
Mictesoh G.723.1
Byanzate.
DV Audio - PAL -
Annla Guida

Opzioni avanzale
Dispositvo di destinazione per la fiproduzione:
Personals -
¥ Controll frequenza dati: [300 =] KB
Tollerarea =
I Ricomprimi
e T

Compatta ool |1 = Fotogrammi

I Ingrandisci fotogramma per CD-ROM

0K | Al | guids |

Opzioni di Salva Video: Avanzate

Dispositivo di destinazione per la fiproduzione:

Personale j
Disco rigido da 400 Kbps e
Digca rigido da 300 Kbps
Disco rigido da 150 Kbps

[ED-ROM da 200 Kbps
W #udio & widen Intereave

¥ Contiollo frequenza datic 300 = KB
Talleranza: EE Eli \k\”/w
™ Bicomprimi
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File MPEG-1 per VCD

Un VCD é semplicemente unaversione
speciale di CD-ROM. La cosa affascinante di
guesto formato e che pud venire letto dai CD-
ROM, VCD player, o perfino dai DV D player.

Quasi tutti i formati: AVI, MPEG-1, o MPEG-
2, pOSsONO venire eseguiti su un computer.
Quando pero volete creare un file VCD,
dovete usare un file speciale WhiteBook
standard MPEG-1 che ha delle specificazioni
molto tecniche. Fortunatamente la creazione
di untalefile éfacile con Ulead VideoStudio.

Per creareun file MPEG-1 per VCD:

1 Apriteil vostro progetto e cliccate laFase
Fine.

2. CliccatelafrecciaCreaFileVideo per
mostrare un sottomenu di tipi di file.

3. Scegliete NTSCVCDOPAL VCD,a
seconda del vostro standard TV. Viene
mostratalafinestradi dialogo CreaFile
Video. Scriveteun nomedi fileecliccate
Salva per render il vostro film.

CreaFile Video

4l

«ie) + CreafFile Videa
2

NTSCDV -
NTSCOVD Il sottomenu Crea File
Video mostra un

elenco di tipi di file

NTSCSVED
NTSC Mpeg2 720¢480 (29.97 fps)
NTSC MpegT 3526240 29,97 fps)

ideo fie{ )

N S e e |

Le Mie Corse

Neme e [ Salva |
Salva come: [ File MPEG “mpal - Al
Nome:  [NTSC SYCD uida

Proprieta:

=
equi dopo ereazions
sequi SmartFiender

v

A5 9

Es
Est

Nota: MPEG-1 & un formato estremamente compresso che mantiene una qualita di livello molto buono. Dopo aver creato
il file, utilizzare la Procedura guidata di Ulead DVD per scrivere (masterizzare) il CD nell’apposito masterizzatore.
Per inserire il filmato nella posizione corretta del CD, seguire le istruzioni. La qualita del CD vuoto utilizzato pud
incidere sulla qualita del risultato finale. E opportuno inoltre ricordare che non tutti i lettori autonomi sono in grado

di riprodurre i VCD creati nel computer.
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File MPEG-2 per DVD

MPEG-2 viene usato sui DVD elatelevisione
digitale con satellite e produce dei file
altamente compressi di altissimaqualita.

| fileMPEG-2ei file Digital Video hannola
stessarisoluzionevideo. NTSC MPEG-2
(DVD) e 720x480 pixel, mentre PAL MPEG-2
(DVD) € 720x576 pixel. Per cui MPEG-2 ha
come risultato dei file piti grandi rispetto a
MPEG-1.

MPEG-2 & ottimo per qualsiasi tipo di film.
VideoStudio vi permette di catturare
direttamente dal camcorder nel formato
MPEG-2, eseguire le modifiche con
precisione a fotogramma e creare un film
definitivo nello stesso formato. Potete
ulteriormente usare Ulead DV D Wizard per
creare un DVD che si puo eseguire
direttamente su un DVD player di casa o sul
DVD-ROM del PC.

Un video clip MPEG-2 mostrato nella Finestra di
Anteprima

Per creareun file MPEG-2 per DVD:

1 Apriteil vostro progetto e cliccate Fase Fine.
2. CliccatelafrecciaCreaFileVideo per

—}; + CreaFile Video

3. SceglieteNTSCDVDoPAL DVD, a e
seconda del vostro standard di TV. La NISCOVD
finestradi dialogo CreaFileVideoviene W
mostrata. Scrivete un nomedi fileecliccate NISC Hpeg? T20WAD 237 ]

. . NTSC Mpeg] 352x240 (2897 fps)
Sa] va pel’ I’endel’ | I VOStI’O f| | m. Shearming Feal/idea filef*.m)

Stieaming Window Media* wi)

Personalizar
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Creazione di un Titolo DVD / VCD / SVCD

Nella Fase Finisci, potete creare un file MPEG conforme aDVD / VCD / SVCD e direttamente
farne I’ output in Ulead DVD Wizard. Cliccate CreaDVD/CreaVCD /CreaSVCD e
sceglliete fragli standard PAL e NTSC. Lafinestra Crea File Video viene mostrata. Scrivete
un nome di file e cliccate Salva. Scrivete un nome di file e cliccate Salva. Dopo cheil file
MPEG é stato generato, Ulead DV D Wizard automaticamente si lancia e vi accompagna
attraverso il processo di creazione di untitolo DVD / VCD / SVCD dal file video MPEG.

Riproduzione Progetto

Riproduzione Progetto viene usato per fare |’ output dell’ intero progetto o parte di esso in un
DV camcorder o su un monitor video. Questo vi offre anch’ esso un’ anteprima a pieno
schermo del vostro film su un PC o su un monitor di TV. Cliccate Riproduzione Progetto nel
Pannello Opzioni della Fase Fine.

Creazione di un file audio

Talvoltavoi vorrete salvare latracciaaudio del vostri clip catturati o dell’ intero progetto di
video in un file audio separato. Questo & particolarmente utile quando volete usare o stesso
suono con un’ atra serie di immagini, o quando volete convertire I’ audio di uno spettacolo
catturato in direttain file di suono. VideoStudio vi rende facile la creazione di un file audio del
vostro progetto nel formato MPA, RM, WAV, o MPA.

Per creareun fileaudio:

1 Apriteil vostro progetto e cliccate laFase
Fine. _
) ) Crea File Suanao
2. CliccateCreaFile Suono per mostrarela I
finestradi dialogo Crea File Suono. o | SelvaFregetio
3. Dal’elenco Salvacometipo, selezionateil
formato di audio che volete usare e

< | Esporta

Dpzioni salvataggio Audio

selezionate Opzioni per mostrare lafinestra e
di dialogo Opzioni Salvataggio Audio. BEee ® et
4. Regolate bene gli attributi del vostro audio e - Bispiclacesine

Compressione

cliccate OK.
5. Scriveteun nomedi fileecliccate Salva.

ok | Annla Guida
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Esportazione del vostro film

VideoStudio vi permette di esportarei vostri file di video in vari formati dei media. Potete fare
I" output del vostro lavoro in formati come DV D/V CD/SVCD, inviarlo come allegato di e-mail,
caricarlo nellavostra pagina Web, convertirlo in una cartolina di auguri elettronica, e perfino
registrarla di nuovo nel vostro camcorder o VCR. L’ esportazione dell’ output si puo fare
cliccando Esporta nellaFase Storyboard o nella Fase Fine.

Burning dei DVD/VCD/SVCD

I1 DVD ediventato il formato standard per laproduzione dei file multimediali grazie allasua
ottimaqualita. VideoStudio € pienamente integrato con il Ulead DVD Wizard per abilitarvi a
farel’ output dei vostri progetti nel DVD o VCD e SVCD completo dei menu di selezione delle
scene. Il processo di lavoro tipo wizard vi accompagna attraverso tutti gli elementi esseziali
necessari per I'authoring dei DVD.

Per burn il vostro titolo DVD/VCD/SVCD in

Ulead DVD Wizard: | Esmota
1 LanciateUlead DVD Wizard nellaFase L
Storyboard onellaFaseFine. - I

NdlaFase Storyboard, cliccatelaTabula
Video nel Pannello Opzioni. Poi cliccate
EsportaesdezionateUlead DVD Wizard.
NellaFaseFinisci, cliccate Esportanel
Pannello Opzioni eselezionate Ulead DVD
Wizard.

2 Selezionate M enu selezionecrea scenanella Now e [ o S RS
finestradi dialogo I nizia. Questo daraai '
vostri spettatori I’ accessoimmediato ale oS
scene specifiche del vostro video. Cliccate P e e i
Avanti.

Spacio fichiesto su DisooFisso: 1.745 KB

Nota: Se questa opzione non viene selezionata, voi andate
automaticamente alla Simulazione di Esecuzione. R e | [ | [ o | [
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Selezionate | e scene da usare nel menu di
selezione scene nellafinestradi dialogo
Aggiungi Scena. Usatei pulsanti di
anteprimaper sfogliarefrale scene ecliccate
Aggiungi per metterle nell’ Lista Scene.
Potete selezionare fino a 99 scene.
Selezionate | ndividua fotogr ammi scena per
cercare soloi fotogrammi I. Selezionate
Aggiungi filevideo di introduzione per
inserire un video clip che verra eseguito
automaticamente quando il disco viene
inserito nel player. Cliccate Avanti.
Sfogliate e selezionateil fileconformeaDVD
/VCD / SVCD chevolete usare per il vostro
video di introduzione nellafinestradi dialogo
Aggiungi filevideo di introduzione. Cliccate
Avanti.

Selezionate un layout di modello
preimpostato nellafinestradi dialogo
SelezioneM odello M enu. Potete anche
personalizzarelo sfondo e scrivere delle
dicituredi testo. Cliccate Avanti.

Usateil telecomando per osservareil
comportamento del vostro progetto DV D/
VCD/SVCD nellafinestradi dialogo
Simulazionedi Esecuzione. Cliccate Avanti.
Selezionateil posto dellacartelladovefare
I'output dei file nellafinestradi dialogo
Deter minal mpostazioni Opzioni di Output.
Determinate alche leimpostazioni del vostro
CD burner. Cliccate Avanti.

Determinate le opzioni di output che volete
per il filevideo nellafinestradi dialogo Fine.
Cliccate CreaDVD/VCD/SVCD per
cominciareil processo di burning.
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Come mettere un film sulla Web

L' Internet € un luogo affascinante in cui condividere i vostri film, maci sono acune cose a cui
dovete fare attenzione. Un breve video sulle vacanze di tre minuti puo facilmente usare 60 MB
di spazio nel disco e molte ore di tempo per scaricarlo. Ma con una dimensione ragionevole di
file, gli spettatori possono scaricarei vostri film nell’ Internet. Un uso efficiente del video

nell’ Internet richiede dei rapporti di compressione molto alti che di solito hanno come risultato
dei film di qualita molto bassa. Questo significa cheil vostro film dovrebbe usare una piccola
finestra (320x240 o preferibilmente ancora piu piccola), un tasso fotogrammi basso (15 fps) e
un mono audio di qualita radiofonica (8 bit). | video con molto movimento o azione non sono
molto adatti per questo mezzo.

Compressione del video per la

Web
Quando mettete il video nellaWeb, dovete
considerare che andra eseguito sul
computer di altri. Per cui si consigliadi usare Ut Vit | Gl Eerese |
i codec che si trovano su molti computers. Fiequenza DliVideo
Cinepak e Indeo sono delle buone scelte. %“‘“e EE
™ Solo fotogrammi |
MPEG-1 edi fatto il formato del video per la e —
Web. Attualmente viene usato nei VCD e T
fornisce dei rapporti alti di compressione Fomeraaiuds im0 =M
senza perdita di qualita. Questa € una scelta
ottima non solo per |’ Internet, ma anche per o ] em | 7|

tutti i film che avete intenzione di esegui re sul TabL_J/a 'di 'Compres_sione nella finestra di dialogo
vostro PC Opzioni di Salva Video

Video continuo é anch’esso un buon metodo
di mostradel video nell’ Internet. Questo
permette al vostro video di cominciare

I" esecuzione quando ancora state scaricando.
VideoStudio supporta RealVideo (*.RM) di
RealNetwork, Advanced Streaming for mat
(* WMV, previously named *.ASF or *.ASX)
di Microsoft e QuickTime (*.QT or *.MQV)
di Apple. Questi sono i formati comunemente
usati nell’ Internet.
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Invio del video in una pagina Web

Dopo che avete creato un film adatto per I'invio nell’ Internet, VideoStudio puo assistervi nel
compito di coding del documento HTML. |l vostro browser predefinito si apre ora, mostrando
come appare lavostra pagina. Voi naturalmente potete potenziare questa pagina usando il
vostro HTML editor preferito oppure usando Windows NotePad. Quando caricate questa
pagina nel vostro Web server, dovete cambiare unarigadi codice per rifletterei link relativi a
filedi film associato.

Per esportareil vostro video su una pagina T
Web: | D seatesiovd

|
L5 Giabacién de DV

1 SelezionateunvideoclipdalaLibreria. Se
volete usare un progetto, assicuratevi che

avete giafatto il rendering di usando
C rea F| I e V | de() A Ct| VeM OV| e é un p| CCOI o @ \c/ﬁ:\su;:;;\ci:gi\!”j m;ﬁf:ﬂ@;;ﬁ!z:ﬁ:][% scegl Ho. il flamto v come collegamento in un fle HTHL

plug-in per il vostro Internet browser = |
(standard con |E 4.0 o supreiore) chei vostri
spettatori devono installare. Se scegliete No, — T
lapaginaverrainstallatacon un semplicelink oo | 3 Uead Velostada 5« @ -
afilm.

2 CliccatelaFase Storyboard olaFaseFine.
NelaFase Storyboard, cliccatelaTabula
Video nel Pannello Opzioni. Poi cliccate
Esportaesdlezionate Pagina Web. fe=ie o Lo |
NellaFaseFinisci, cliccate Esportanel o | G | e ]
Pannello Opzioni e selezionate Pagina Web.

3. Nel messaggio di richiamo, scegliete comeil
file video verra eseguito dalla pagina Web.
ActiveMovie & un piccolo collegamento per
il vostro browser Internet (standard con lo IE
4,0 o sopra) chei vostri visori devono
installare. Se scegliete no, la paginasara
installata con un collegamento semplice al
movie.

4. Scrivete un nome e un posto per il nuovo file
HTML.

5 CliccateOK.

Orasi pareil vostro browser predefinito,

NIES

. . [ Creiasirs caroiaa [ [ Fisos el computer
mostrando.lavostra pagina. Quando caricate Esempi di un semplice collegamento
questa pagina nel vostro Web server, dovete ipertestuale e di controlli ActiveMovie
cambiare unarigadel codice per rifletterei visualizzati su una pagina Web

link relativi al filedi film associato:
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Invio di un film per E-mail

Quando selezionate E-mail, VideoStudio automaticamente apreil vostro e-mail client predefinito
einserisceil video clip selezionato in un nuovo messaggio come allegato. Come con una
normale e-mail, scrivete un destinatario, un soggetto e un messaggio e poi inviate il vostro
messaggio. Seil vostro programma di e-mail non era stato precedentemente configurato come
e-mail client predefinito, seguite leistruzioni indicate qui sotto per installareil vostro pro-
grammadi e-mail. Nei programma conformi a MAPI, come Netscape Mail e Eudora, dovete
attivare laloro opzione MAPI (Messaging Application Programming Interface).

Per impostare Microsoft Outlook Express

come vostro programma di e-mail predefinito:

1
2

4

Selezionate Strumenti: Opzioni.
CliccatelaTabula Generalenellafinestradi
dialogo Opzioni.

Sotto Programmi Predefiniti di M essaggi,
cliccateil pulsante Rendi Predefinito dopo
I'opzione Questa applicazione NON &il
clientepredefinito di Posta.

Cliccate Applica.

Per attivare MAPI in Netscape Mail:

1
2

3

4

Selezionate M odifica: Preferenze.
Selezionate Posta e Newsgr oup nell'elenco
Categoria.

Selezionate Usa Netscape M essenger da
applicazioni basatesu MAPI.

Cliccate OK.

Per attivare MAPI in Eudora:

1 Sdlezionate Strumenti: Opzioni.

2. Selezionate M API nell'elenco Categoria.
3. Selezionate Sempresotto Usa server MAPI

Eudora

B%ian & Newsgroups Setlings for Mail and Newsgroups

- Plain quoted text beginning wit ™>" is displayed with

Stye: [laic: =] Color I
Size: |Regular |

Dicplay plain test messages and aicles with
( @ Eueed widih fort £ Variable wicth font

[ Play sound when messages arrive

[% Remerber the last selected message

[ Confim uher

W {lse Heist ape Messenge fiom MAFI-5ased applicatans

Cancel Help

Options 7]

Categon:

& e

Gelting Attention " When Evdora s munning
&

Backgiound Tasks | Delele MAPI altachmenis:
Never

£ Blinays

Extra Warrings

id

ldvanced Netuork.
o

[ Send single MAPI fie attachm
attachment (TXT and HTML

=
.

d
1

AP

P R i
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Cartoline di Auguri elettroniche

Condivideteil vostro video con amici e parenti creando delle cartoline di auguri multimediali.
VideoStudio imballail filminun file eseguibile (* .exe) che automaticamente esegueil video. In
aggiunta, potete perfino mostrare il vostro video usando uno sfondo di vostra scelta.

Per creare una cartolina di auguri:
1 SdezionateunvideoclipdallaLibreria. Se | Esparta

volete usare un progetto, assicuratevi che | i
avete giafatto il rendering di questo usando
CreaFileVideo.

2. CliccatelaFase Storyboard olaFaseFinisci.
Sesceglietelaprima, cliccate Esportanella
Tabula Video e selezionate Biglietti '
d’auguri.

Potete anche cliccare Esportanel Pannello
Opzioni dellaFaseFine.

3. Il vostro video appare nellacasella di
bounding nellafinestradi dialogo Biglietti
d’auguri multimediali. Cliccateduevolte
un’immaginedal M odello di background per RO FLES e SvTEwe

AP
Home fil bigieti dsugur:_(dimensions file: 2,058 KB)

selezionarla. [ e B 2

4. Trascinatel’ anteprimaper regolarnela L= (=) (=
posizione. Un altro modo € quello di scrivere
i valori degli assi X eY. Potete anche
ridimensionarel’immagine usandoi controlli
neri attorno all’ anteprima, o scrivere
direttamentei valori di Larghezzae Altezza.
5. Scriveteun nomedi file per lacartolinanella
caselladi scritturaNomefilebiglietti
d’auguri.
6. CliccateOK per crearelacartolina.

=

Creazione guidata (head DWD
Grabacién de DY

I modelli di sfondo forniti da VideoStudio sono file d'immagine JPG. Voi potete crearei vostri
modelli in qualsiasi editor di grafica, o perfino usare delle istantanee catturate dai vostri film.
Per fare questo, cercate le immagini usando Sfoglia accanto alla casella di scrittura Nome file
modello di background.
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Registrazione indietro in un DV camcorder

La cosa piu affascinante dei DV & che possono venire copiati dal camcorder nel computer e
poi di nuovo nel camcorder (dopo le modifiche) senza alcuna perditadi qualita. VideoStudio
offre un supporto completo per i DV in tutte le loro manifestazioni nel mercato. Questo
comprende, manon si limitaa, Tipo 1, Tipo 2, PAL, NTSC, e perfino il controllo del
dispositivo del vostro camcorder.

Per registrare un film nel DV camcorder:

1

7.

Accendeteil camcorder e mettetelo nel modo
Esegui (0modo VTR /VCR). Consultateil
manuale del camcorder per leistruzioni
specifiche.

Selezionate unfile AVI compatibile DV dalla
Libreria. Se volete usare un progetto,
assicuratevi di avere giafattoil rendering
usando CreaFileVideo.

CliccatelaFase Storyboard olaFaseFinisci.
CliccateEsporta: RegistrazioneDV.

Si aprelafinestradi dialogo Registrazione
DV - Finestradi Anteprima. Cliccate Avanti.
Nellafinestradi dialogo RegistrazioneDV -
Finestradi Registrazione, cliccate
Registrazione DV per cominciarearegistrare
nel DV camcorder.

CliccateFine.

Nota: Prima di registrare un file video indietro nel DV

camcorder, assicuratevi che il video sia salvato con il
codec corretto. Per esempio, il codec DV Video
Encoder - Tipo 1 di solito funziona bene per la
maggior parte dei camcorder NTSC DV. Potete
selezionarlo dalla Tabula di Compressione nella
finestra di dialogo Opzioni di Salva Video.

Fannrta
Pagina web

E-mail

Biglietti d'auguri
Ulead DV 'wizard
Regis !

00000000

CICHOIRIOICICIO)

Pt registare fintero cl, clica Successivo per continuate.

Registrazione DV - Finestra di dialogo Finestra
di Anteprima

Formato d Tempo:

NTSC

Codice diterpor

00060322
Mar

PANASONIC

(D00 PP

poi clica i pulsante Regisa per cominciate.

Al Guida

Registrazione DV - Finestra di dialogo Finestra
di Registra
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Scorciatoie

Usate le seguenti scorciatoie dellatastiera per eseguire le operazioni comunemente usate.

Fase Inizia [Ctrl + N]

[Ctrl + O]
Fase fine [Ctrl + 9]
Impostazioni e
Comandi [F6]

[F1]

[Ctrl + Z]

[Ctrl +Y]
Libreria [Ctrl + C]

[Ctrl + V]

Premere [Ctrl] mentre
selezionate i clip

Cliccare due volte sulla Traccia
Cliccare due volte sul Clip

Premere [MAIUSC] mentre si
selezionano i clip

Premere [MAIUSC] mentre si clicca
Esegui progetto - Riproduzione
Immediato in Navigator

Cliccare Esegui progetto-
Riproduzione Immediato in Navigator
Del

Esc

Inizia un nuovo progetto di video
Mostralafinestradi dialogo Apri

Salvail progetto attuale usando lo stesso nome di
progetto e sovrascrive quello esistente.

Mostralafinestradi dialogo Preferenze
Awvialaguidainlinea

Annullal’ ultimo comando

Applicadi nuovo I’ ultimo comando annullato

Copiail clip selezionato nellatimelineo Libreria
Incollail clip copiato nellaLibreria

Potete incollare solo un clip auna Libreriatipo media
simile ad esso. (per esempio, clip d'immagine a
Libreriad' immagini)

Vi permettedi selezionare clip multipli

Chiamalafase corrispondente
Chiamalafase corrispondente e selezionail clip

Vi permette di selezionare dei clip multipli nellastessa
tracciaonellaLibreria

Esegue lapartetagliatadel clip

Esegue la selezione di anteprima entro
I'intero progetto

Eliminalazonaselezionata

Ferma la cattura, registrazione, rendering,
o chiude le finestre di dialogo senza fare alcun
cambiamento



80 MANUALE DELL'UTENTE DI VIDEOSTUDIO

Hai bisogno ancora di aiuto?

Per il supporto tecnico su VideoStudio, visitate i seguenti siti Web:

America http://support.ulead.com/
Germania http://www.ulead.de/tech/tech.htm
Giappone http://www.ulead.co.jp/tech/tech.htm

Taiwan http://www.ul ead.com.tw/tech/tech.htm
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Glossario

Analogico

Un segnale che non ¢ digitale. La maggior parte dei
VCR, trasmissioni radio/televisive, AV in/out, S-VIDEO,
e stereo sono analogici. | computer sono digitali,
usando uno e zero. Le informazioni da una fonte
analogica devono venire digitizzate per poter essere
usate su un computer.

Cattura

La registrazione di video o immagini su un disco rigido
di computer.

Clip
Una breve sezione o parte di un film. Un clip puo
essere audio, video, delle istantanee o un titolo.

Codec

COmprimi e DEComprimi. Tutti i video in un computer
usano uno speciale algoritmo o programma per
elaborare il video. Questo programma si chiama
codec.

Clip di Colore

Un colore semplice di sfondo usato in un film. Viene
spesso usato per i titoli e i crediti perché risaltano
bene contro il colore unito.

Compressione

Rende piu piccolo un file imuovendo i dati ridondanti.
Quasi tutti i video digitali sono compressi in un modo o
nell’altro. La compressione viene ottenuta attraverso
un codec.

Digitale
| dati del computer che comprendono uno e zero.
Contrastate le informazioni digitali con quelle
analogiche.

Driver

Un programma di software che controlla il
collegamento fra un dispositivo specifico e un
computer.

Effetto

In VideoStudio, un effetto & una transizione speciale
generata dal computer fra due video clip.

Effetto di Transizione
Una transizione & un metodo di realizzare na

sequenza fra due video clip, come la dissolvenza da
uno nell’altro. In Ulead VideoStudio c’é una grande
varieta di transizioni speciali disponibili, che si chiamano
Effetti.

File di Progetto

In VideoStudio, un file di progetto (*.VSP) contiene le
informazioni richieste per collegare tutti i file
d’immagine, audio e video associati. Dovete prima
aprire un file di progetto, per poter iniziare la modifica
del video in VideoStudio.

Filtri Video

Un filtro video & un metodo per cambiare I'aspetto di
un video clip, come mosaico e onda.

Fonte

La fonte o origine dei vostri media, di solito un
camcorder o VCR. | CD Audio sono grandi fonti per i
clip musicali.

Fotogramma
Un’'immagine singola in un film.

Libreria (Ulead VideoStudio)

La Libreria & il magazzino di tutti i vostri clip dei media.
POtete memorizzarvi clip di video, audio, titoli o di colore
nella Libreria e richiamarli all'istante per usarli in un
progetto.

Modello

Un motivo di lavoro in un programma di software.
Comprende dei formati e delle impostazioni predefiniti
per risparmiare fatica all'utente e ridurre il rischio di
commettere errori.

MP3

Abbreviazione di MPEG Audio Layer-3. MP3 & una
tecnologia di compressione audio che produce uan
qualita quasi come audio CD con una dimensione di
file molto piccola, facendola trasferire rapidamente
nell’'Internet.

MPEG-1

Uno standard la compressione video e audio usato in
molti prodotti come i VCD. Per NTSC, la suarisoluzione
video e 352x240 pixel a 29.97 fps. Per PAL, lavora a
352x288 pixel a 25 fps.
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MPEG-2

Un sottotipo di MPEG-1. E uno standard per la
compressione video e audio usato in prodotti come i
DVD. Per NTSC DVD, la sua risoluzione video e
720x480 pixel a 29.97 fps. Per PAL DVD, lavora a
720x576 pixel a 25 fps.

NLE

Non Linear Editing. La modifica tradizionale su un VCR
€ necessariamente lineare perché si deve accedere
ai clip su un nastro video in ordine. La modifica con il
computer si puo fare qualsiasi ordine che si trova
comodo.

NTSC/PAL

NTSC ¢ lo standard video di Nordamerica, Giappone,
Taiwan e qualche altra zona. Il suo tasso dei
fotogrammi € 29.97 fps. PAL € comune in Europa,
Australia, Nuova Zelanda, Cina, Tailandia e qualche
altro paese asiatico, e una un tasso dei fotogrammi di
25 fps. Ci sono altre differenze. Nel mondo dei DV e
DVD, NTSC ha la risoluzione video di 720x480 pixel,
mentre PAL ha 720x576 pixel.

Plug-in

| plug-in sono delle piccole utilities di un programma
che aggiungono delle funzioni o effetti speciali. In
Ulead VideoStudio ci sono alcune funzioni di output
che vi permettono di inviare i video per e-mail, creare
pagine di Web o inviare delle cartoline di auguri
multimediali.

Render

Rendering ¢ il processo di produrre un film finito dai
file di fonte di un progetto.

Segno In/Out

Punti in un clip che sono stati segnati per scopi di
modifica e di taglio. Una sezione si puo selezionare
da un clip piu lungo impostando il suo punto iniziale
(Segno in) e finale (Segno out).

SmartRender

La tecnologia SmartRender renders solo i cambiamenti
di progetto, eliminando il bisogno di render di nuovo
interi progetti e permettendo una visione rapida in
anteprima.

Storyboard

Una storyboard e una rappresentazione visiva del
vostro film. | clip singoli vengono rappresentati come
miniature d’immagine sulla timeline.

Streaming

Questa € una tecnologia dell'Internet relativamente
nuova che permette che grandi file vengano eseguiti
mentre vengono scaricati. Streaming viene
comunemente usato per grandi file di video e audio.

Tasso Dati

La quantita di dati per secondo che viene trasferita
da una parte del computer a un‘altra. Nel video digitale,
il tasso dei dati della vostra fonte € molto importante:
i CD-ROM hanno un tasso piu basso di dati che non gli
disco rigido. Il tasso dati dell’'Internet & molto basso.

Tasso Fotogrammi

Il numero di fotogrammi al secondo in un video. Il video
NTSC di solito ha 29.97 fotogrammi al secondo (fps),
ma si possono creare dei file di video ancora piu
piccoli sul computer usando dei tassi pitu bassi di
fotogrammi, come 15 fps (non adatto per i VCD o i
DVD).

Timecode

Il timecode di un file video € un modo numerico di
rappresentare la posizione in un video. | Timecode
possono venire usati per fare delle modifiche di grande
precisione.

Timeline

La timeline € una rappresentazione grafica del vostro
film in ordine cronologico. La dimensione relativa dei
clip sulla timeline vi offre un’idea precisa della
lunghezza dei vostri clip dei media.

Titolo

Un titolo pud essere un titolo di film, una dicitura o un
credito. Si pud chiamare titolo qualsiasi file di testo,
immagine o video che overlays nel vostro film.

Taglia

Il processo di modifica o ritaglio di un clip di film. Il
computer video si puo tagliare fotogramma per
fotogramma.

Voce sopra

La narrazione di un video o film viene comunemente
chiamata voce sopra. Questo & specialmente in rilievo
nei documentari, come ad esempio gli spettacoli
naturali.
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Indice

A

Aggiunta di titoli di testo 54
Aggiunta di titoli 54

Aggiunta di effetti di transizione 49
Applicazione di un filtro video 47

B

Barra di Taglio 43
Burning dei CD
DVD/VCD/SVCD 71, 72

C

Caricamento dei clip nella Libreria 23
Cartoline di auguri elettroniche 77
Cattura delle immagini 46
Cattura del video

Analogica 18, 32

Cattura Batch 36

DV 32

Dimensione file video 35

Dispositivo USB 18

Elenco 31

Video MPEG 33
Cattura MPEG 10, 33
Clip

Clip audio 58

Clip di colore 46

Clip Overlay 51

Clip di titolo 53

Clip video 42

Effetti di transizione 49
Clip Overlay

Personalizzazione degli overlay 52

Inserzione dei clip di video/immagine 51
Codec 67

Configurazione di Ulead VideoStudio 17

Clip video
Creazione di copie multiple di un clip 44
Inserzione di un clip 42
Taglio diun clip 43
Creazione di un clip di colore 46
Creazione di file audio 71
Creazione dei CD
DVD/VCD/SVCD 71, 72
Creazione dei file video 64
MPEG-1 per VCD 69
MPEG-2 per DVD 70
Opzioni di Salva Video 66
Crea File Video 64
Crediti di apertura e di chiusura 53
Crediti di chiusura 53, 56
Crediti estesi 57

D

Dv 7, 17, 32, 36
DVvD 8, 70, 71, 72
Dimensione fotogramma 67
Dispositivo USB 18
Dissolvenza in entrata / in uscita
Musica di sottofondo 63
Titoli 57
Volume, clip audio 59
Volume, clip overlay 52
Volume, clip video 40
Dividi per scene 34

E

Effetti di transizione
Creazione degli effetti 49
Personalizzazione degli effetti 50
Eliminazione dei clip della Libreria 24
Esecuzione di Ulead VideoStudio 16
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Esegui Progetto 41 L
Esportazione dei film
Registrazione DV 78 Libreria 23, 56
DVD/VCD/SVCD 72 M
Cartoline di auguri elettroniche 77
Per la Web 74 MP3 58, 61
Sulle pagine Web 75 MPEG 8
Invio per e-mail 76 MPEG-1 8, 69
= MPEG-2 8, 70
Manager dei Modelli 30
Fase Audio 26, 58 Mixing dell’audio 62
Fase Cattura 25, 31 Modello di progetto
Fase Effetto 25, 49 Creazione di un modello 30
Fase Fine 26, 64 Selezione di un modello 29
Fase Inizia 25, 27 Modifica dei titoli di testo 55
Fase Overlay 26, 51 Musica 58, 61, 62
Fase Storyboard 25, 38 Musica di sottofondo 61, 62
Fase Titolo 26, 53 N
Filtri video 47
Firewire 6, 17 Narrazione di un film 60
Formato Streaming Avanzato 74 Narrazione Voce sopra 60
Formati Web video 74
O
G
Opzioni di Salva Video 66
Gamma dell’Anteprima 65, 66
Gestione File Anteprima 42, 65 P

Gestore libreria 24 -
Pannello Opzioni

| Fase audio
Tabula di Musica 59

i.Link 6 Tabula Voce sopra 59
Interfaccia utente di Ulead VideoStudio Fase di Cattura

19 Tabula di Cattura Batch 36
Interfaccia utente 19 Tabula Impostazioni di Cattura 31
Inserzione di un clip video 42 Fase Effetto 50
Inserzione di un clip overlay 51 Fase Overlay
Installazione della cattura analogica Tabula di Modifica 52

18 Tabula del Movimento 52
Installazione della cattura DV 17 Fase Storyboard
Installazione del dispositivo USB 18 Tabula dei Filtri 48
Installazione di Ulead VideoStudio 16 Tabula Video 40

Invio dei film per e-mail 76
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Fase Titolo
Tabula di Animazione 54
Tabula di Modifica 53
Passo per passo 25
Produzione dei film 64
Progetto
Creazione di un progetto 27, 28
Come aprire un progetto 28
Pulsante Esegui Progetto 41
Registrazione nel DV camcorder 71
Selezione di un modello 29

Q

QuickTime 74
R

RealVideo 74

Registrazione DV 78

Registrazione dell’audio da un CD 61

Registrazione del film nel DV camcorder
78

Registrazione del progetto nel DV
camcorder 71

Rendering parziale 65

Requisiti del sistema 12

Riproduzione del progetto 71

Riscontro Scena 10, 34

S

SVCD 71, 72
Scheda IEEE 1394 6, 17
Scorsa dei crediti 56
SmartRender 41, 64
Standard Libro Bianco 8
Storyboard
Modo Storyboard 38
Modo Timeline 39

T
Taglio dei clip audio 62

Taglio dei clip video
Dalla Timeline 43
Nel Pannello Opzioni 44
Salva Video Tagliato 45
Con la Barra di Taglio 43
Tassi dei fotogrammi 67
Tasso dati 68
Timeline 39
Titoli
Aggiunta di un titolo 54
Titoli animati 56
Taglio automatico 58
Dissolvenza in entrata / in uscita 57
Modifica di un titolo 55
Titoli verticali 55
Tolleranza 68
Tracce 39
Tracce del suono 62
Trace di Voce e Musica 58

\Y

VCD 8, 69, 71, 72

Video continuo 74

Video Digitale 7

Visione in anteprima di un progetto
Anteprima Alta Qualita 41
Anteprima Immediata 41

Zz

Zona sicura Titolo 55
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